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1. Apresentacio

Este livro é dedicado aos educadores do 4° ano do Ensino Fundamental, tendo como
objetivo sugerir atividades que proporcionem aos seus educandos um momento ludico,
cercado de aventuras e de desafios abordados com énfase na Matematica, porém
utilizando a interdisciplinaridade. O produto educacional foi desenvolvido com base na
disserta¢io de Mestrado: “TRABALHANDO A DIVISAO ATRAVES DE HISTORIAS:
a Matematica e a ludicidade” (Oliveira, 2024). Além disso, o trabalho estd baseado nas
metodologias de George Polya (1978) e Antoni Zabala (1998), que tratam,
respectivamente, de resolugdes de problemas e de sequéncias didaticas.

A dissertacéo foi proposta com a finalidade de contribuir para a formagdo continuada de
educadores, especialmente da Educacdo Infantil e do 1° segmento do Ensino
Fundamental, fornecendo, ndo somente fundamentacdo tedrica, mas também atividades
praticas e concretas de Matematica. O educador, além de replicar, estd autorizado a
flexibilizar as atividades propostas de acordo com o seu publico, mas ndo deve, em
hipdtese alguma, distorcer o contetdo de modo que a atividade perca sua funcionalidade
e objetividade.

O titulo deste volume é uma singela homenagem ao Movimento Escoteiro, que, com tanto
empenho e dedicacdo, contribui para a formacdo de jovens do mundo inteiro. Baden
Powell, criador desse grande movimento, utilizou o Livro da Selva (2020), escrito por
Rudyard Kipling, em 1894, para fundar o ramo Lobinho, que recebe jovens de seis anos
e meio até onze anos e propde um mundo de encantamento e de aprendizagem.

As atividades propostas neste material foram se desenvolvendo através das aventuras de
uma familia de lobos. A histéria, de minha autoria, conta com diversos desafios e jogos
para que o aluno possa interagir com as personagens auxiliando-as nas tarefas. Com base
nas habilidades contempladas na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e na
proposta de interdisciplinaridade, este caderno propde uma sequéncia didatica na qual a
Matemaética serd abordada de modo contextualizado.

O 4° ano do Ensino Fundamental foi eleito para este caderno, pois nesse periodo o
educador consolida o algoritmo da divisdo euclidiana, porém possuo a ambicdo de
estender a producdo deste produto aos demais anos de escolaridade. As atividades sdo
interdisciplinares, porém se destaca a Matemaética através da resolucao de problemas.

Este documento contard com a parte tedrica, as instrucfes para a aplicacdo da sequéncia
didatica e as atividades que poderdo ser reproduzidas por todos os educadores para fins
didaticos, como: oficinas, cursos de formacao continuada e salas de aulas.

Josiani Aparecida de Oliveira
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2. Contextualizacdo de estudo

O livro “A arte de resolver problemas” foi escrito em 1945 por um matematico hingaro
chamado George Polya, que desenvolveu uma metodologia para auxiliar educadores e
estudantes na resolucdo de problemas matematicos. As situagdes problemas, nesse caso,
devem gerar uma complexidade em sua resolucdo, fazendo com que o aluno raciocine em
busca da solucéo, e o professor seja um mediador efetivo nesse processo.

Para Pdlya (1978), o professor tem como papel fundamental auxiliar na aprendizagem do
aluno, e o principal objetivo do educador é contribuir para que o estudante compreenda
como fazé-lo de modo que seja protagonista da aquisi¢do do conhecimento.

Esse método estabelece os seguintes passos:

o Compreender o problema: neste momento, o aluno deve entender o que esta sendo
pedido, e o professor deve auxilia-lo fazendo perguntas que o conduza a proxima
fase de modo acertado.

o Elaborar um plano: nesta fase, o estudante traca sua estratégia, buscando ideias,
operacGes matematicas, teoremas, fazendo tabelas, desenhos que possam fornecer
conjecturas acertadas para a solucédo da atividade. O professor deve se ocupar de
ndo permitir que o educando desenvolva um plano que ndo o conduzird ao acerto.
Porém, deve compreender que ha muitos caminhos acertados para a resolucéo.

o Executar o plano: o aluno pode colocar em préatica o que planejou, e o professor
conduzi-lo para que ndo saia da rota planejada.

e Fazer um retrospecto: este momento é um dos mais importantes. Nele o aluno tem
a oportunidade de refletir a respeito do caminho escolhido por ele, fazendo uma
analise para identificar se sua estratégia foi a melhor.

Desafios e situagdes problemas, se contextualizados, tornam-se mais interessantes e
significativos e, para dialogar com a metodologia de George Polya (1978), utilizarei a
metodologia de Antoni Zabala (1998).

Antoni Zabala € um renomado pedagogo espanhol, foi ministro da educacéo na Espanha
e ficou conhecido por suas contribuicGes para a area de didatica e metodologias de ensino.
Ele desenvolveu o conceito de "sequéncias didaticas" (Zabala, 1998) como uma
abordagem para planejar o ensino de forma mais eficaz, centrado no aluno e em seus
processos de aprendizagem. As sequéncias didaticas sdo uma série de atividades
relacionadas que visam atender a objetivos de aprendizado especificos.

Passos para uma sequéncia didatica:

e Apresentar o topico da sequéncia de forma envolvente, usando estratégias que
despertem o interesse dos educandos e mostrem a relevancia do que estéo prestes
a aprender. Livros, poemas, musicas, fotografias, noticias etc. podem ser um
6timo pano de fundo para motivar e despertar o interesse do aluno.

e Fornecer informacgdes e conceitos-chave de maneira estruturada e organizada,
usando diferentes métodos de ensino, como leituras, videos, demonstraces
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praticas, discussdes em grupo, experimentos etc., dependendo do conteudo e dos
objetivos.

Incluir atividades praticas que permitam os alunos aplicarem o que aprenderam.
Isso pode englobar resolugéo de problemas, projetos, experimentos, discussoes
em grupo, simulagdes etc.

Implementar avaliacdes formativas para verificar o progresso dos alunos ao longo
da sequéncia didatica. Isso pode abranger questionarios, discussdes em sala de
aula, exercicios praticos, entre outros.

Ajudar os alunos a resumirem e a generalizarem o que aprenderam, ao final da
sequéncia. Isso pode ser feito por meio de resumos, debates, seminarios ou outras
atividades que os incentivem a refletir sobre o topico.

Incentivar os alunos a aplicarem seus conhecimentos em contextos do mundo real,
quando apropriado. Isso pode envolver o planejamento de projetos, discussdes
sobre questdes atuais relacionadas ao topico ou atividades praticas.

Realizar uma avaliacdo final para medir o alcance dos objetivos de aprendizado,
podendo ser através de exames, apresentacfes ou projetos finais.

Incentivar os alunos a refletirem sobre o que aprenderam e como podem aplicar
esse conhecimento em suas vidas.
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3. Manual de instrucdes para educadores

Este manual do professor foi desenvolvido para fornecer orientac6es detalhadas sobre a
utilizacdo do livro didatico. O manual abrange os objetivos gerais das atividades
propostas, sugestdes de atividades complementares e estratégias para abordar e
enriquecer as atividades propostas.

A intencdo é que este manual sirva como um recurso indispensavel para enriquecer a
experiéncia de ensino e maximizar o potencial educacional do livro.

3.1 Objetivos gerais

Quadro 1: Objetivos gerais das atividades da sequéncia didatica

Atividades Obijetivos gerais

1. A familia o Apresentar a familia. Neste momento, a intencdo €
agregar o valor de cada estudante a aula. Ser ouvido, ser
percebido é fundamental no desenvolvimento cognitivo.
“A participagdo e o engajamento dos estudantes animam
as discussdes, tornando a aula muito mais produtiva do
que aquelas em que s6 se ouve a voz do professor”,
afirma Felipe Bandoni (2017), professor de Ciéncias na
Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) do Colégio Santa
Cruz, em Sdo Paulo.

2. Idade dos o Propor um desafio matematico para que o aluno siga o0s
pais comandos para encontrar a idade dos pais. Os comandos
sdo explicitos e estimulam o desenvolvimento do
raciocinio ldgico.

3. Uma carta o Buscar trabalhar nos alunos empatia para com 0s outros,

para Popo buscando desenvolver contetdos atitudinais.

o Expandir a atividade a producédo textual com o género
textual carta.

4, Confeccéo e Pesquisar sobre doencas transmitidas por micro-

de panfletos organismos.

« Confeccionar panfletos para informar a populagéo sobre
a prevencdo e profilaxia.

o Manifestar sua criatividade no projeto artistico do

panfleto.
5. Popo vai a e Promover uma atividade financeira.
feira o Desenvolver o consumo consciente.

o [Fazer combinacdes de cédulas.
« Realizar operagdes envolvendo pagamento e troco.

6. Mapa do o Trabalhar a lateralidade e a localizag&o espacial.
tesouro

7. O tesouro o Representar o nimero através da divisdo euclidiana
compreendendo que a divisdo € a operacdo inversa da

multiplicacao.
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: Otatueo o Compreender que a operacdo matematica adequada

sabia neste caso é a divisao.

o Utilizar estratégias para a particdo, seja utilizando
material concreto, seja utilizando o algoritmo da divisao.

9. Adedanha o Organizar e participar de um jogo respeitando as regras
e mantendo o espirito esportivo.

e Produzir um jogo criando manuais e regras.

o Escrever corretamente as palavras do jogo.

10.  Asbolas de « ldentificar e reproduzir o padrdo dos elementos em cada
gude atividade.

11.  Acestante de o Conhecer o método Pdlya.

Alvim o Desenvolver estratégias adequadas para solucionar a

situacdo problema.

12.  Afestado e Proporcionar um momento ludico e fraterno na cozinha
tio Astolfo experimental.

o Trabalhar as porcdes dos ingredientes.

o Resolver os problemas utilizando os algoritmos corretos.

13. O convite o Realizar corretamente as operacdes resolvendo o
desafio.

14, A roupa de o Contar corretamente o0 ndmero de combinacdes

Aninha utilizando corretamente o principio multiplicativo.

15. Divisdo na « Identificar os erros nas divisdes apresentadas.

berlinda o Fazer as correcGes necessarias explicando corretamente
cada passo utilizado na divisao.

16. A historia e Resolver adequadamente a diviséo.

da professora Jojo

17. A feira de « Utilizar adequadamente a ideia de maltiplos.

Matematica o ldentificar o maltiplo comum.

o Realizar as divisOes adequadas.

Fonte: De propria autoria (2023).
3.2 Orientacdes para as atividades de divisdo

Ao auxiliar o aluno na resolu¢ao utilizando o algoritmo da operagdo de divisdo podemos
abordar previamente a divisao utilizando material concreto para proporcionar ao aluno
um ambiente de construcdo, para que ele nio memorize somente, mas que ele saiba o
porqué de cada passo do algoritmo.

Em cada estratégia, disponibilizamos os passos a serem dados pelo professor, a fim de
orienta-lo.

3.2.1 Estratégia 01: Este é o algoritmo utilizado usualmente em sala de aula. A sugestao
que o professor utilize o processo que chamamos de “divisao longa”, ou seja o processo
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que deixa explicita a subtracdo para que o aluno compreenda o que acontece quando o
namero € “baixado’ (colocado em evidéncia).

Figura 1: Divisdo do nimero 1496 por 14

Fonte: De prdpria autoria (2023).

e Passo 01: Incentivar os alunos a rascunharem a tabuada do 14. Segue:

14x1=14
14x2=28
14 x 3 =42
14 x4 =56
14x5=70
14x6=84
14 x 7 =098
14 x8 =112
14 x9 =126
14 x 10 = 140

o Passo 02: Estimular os alunos a realizarem a conta colocando 0s nimeros a serem
divididos em evidéncia utilizando os apostrofos.

e Passo 03: Utilizar as subtracGes para que o aluno compreenda o processo de
“baixar” os outros numeros.

3.2.2 Estratégia 02: Neste caso, é sugerido o calculo mental, para que o aluno sempre que
possivel reduza o numero a ser dividido aprendendo a otimizar o seu trabalho.

Passo 01: Decompor o numero 1496 = 1400 + 96.

Passo 02: Incentivar os alunos a compreenderem que 14 x 100 = 1400.
Passo 03: Propor que os estudantes dividam 96 por 14, que sera igual a 6.
Passo 04: Somar os resultados dos passos 02 e 03.




l]

Logo, 1496 : 14 =100 + 6 = 106

3.2.3 Estratégia 03: Nesta estratégia, o professor deve proporcionar um ambiente para que
0 aluno possa manusear fazendo as devidas trocas, particionando entre os amigos.

Nesta estratégia, deve-se utilizar o material dourado:

e Passo 01: Representar o nimero 1496 utilizando o material dourado (Figura 2).

Figura 2: Representagdo do nimero 1496 em material dourado

Representacao do numero 1496
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Fonte: De propria autoria (2023)
Passo 02: Trocar a placa do milhar por 10 placas de centenas (Figura 3).
Figura 3: Representacdo do nimero 1496 em material dourado

Representacdo do nimero 1496

= == = T

I

Fonte: De prdépria autoria (2023)

Passo 03: Distribuir as 14 placas de centenas por 14. O aluno deve compreender nesta
etapa que cada um ficou com uma placa de centena, ou seja, 100 unidades.

Passo 04: Trocar as placas de dezenas por 90 unidades e somar as 6 unidades (Figura 4).
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Figura 4: Representacéo do numero 1496 em material dourado

Teremos 90 + 6 = 96 unidades

o EEEE S E &
OO0000 0000 O
000000030303 O
9968590599595 g
0000003033
7 7 7 0 7 7 _l min il
8888 68 58 &
00003 T
10030003 00

DT DT TT
Fonte: De prdpria autoria (2023)

Passo 05: Agrupar as 96 unidades em grupos com 14. O aluno devera encontrar 6 grupos,
restando 12 unidades.

4. Sequéncia didatica

A seguir, apresentarei uma historia estruturada em forma de sequéncia didatica, de minha
autoria. Esta sequéncia didatica é acompanhada de orientagdes destinadas ao professor,
incluindo sugestBes para a complementacdo das atividades propostas. Além disso,
disponibiliza-se uma versao editavel da narrativa para que o professor possa realizar as
adaptacdes necessarias de acordo com as necessidades de sua turma. Tais adaptacdes
recomendadas incluem ajustes nos nimeros referentes a realidade dos alunos, visando
possibilitar que estes desenvolvam as questdes propostas de forma autbnoma.

10
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4.1. Versao pedagdgica

Em um bosque ndo muito distante daqui, havia uma familia
bem diferente: era constituida por lobos! Veja o mural de
familia:

Figura 05: Mural da familia

Fonte: De propria autoria (2023)

Atividade 01: As familias sdo diferentes umas das
outras. Que tal vocé fazer um retrato da sua familia, para
nos mostrar como ela é constituida?! (Resposta pessoal)

As criangas, digo lobinhos, sdo maravilhosas. Fazem muita
bagunga como todas as criangas, mas sdo muito unidos e
estdo sempre tentando fazer boas agdes.

Popo é o mais velho, possui 15 anos. Aninha possui 13 anos,
e Alvim possui 9 anos de idade.

Atividade 02: Agora vamos propor um desafio para que
descubra qual é a idade dos pais dos lobinhos.

A mde Carminha possui a soma das idades dos filhos mais
o Unico primo par. Qual € a sua idade?

Orientac0es didaticas:

v' Apresentar a familia de
lobos e conversar a
respeito da diversidade
entre as familias;

v Exercitar a escuta atenta,
procurando valorizar e
respeitar as diferencas;

Atividade 01:

(EF15AR05) Experimentar a
criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e
da comunidade.

v E sugerido que a familia
seja registrada de varios
modos, utilizando
recursos diferentes,
como: fotos, releitura de
retrato, pinturas a guache,
esculturas com massinha
ou argila.

Atividade 02:

(EFOAMAO5)  Utilizar as
propriedades das operacdes
para desenvolver estratégias
de célculo.

(EFO4MAZ28) Realizar
pesquisa envolvendo
variaveis  categoricas e
numéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas
e graficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem uso
de tecnologias digitais.

v Sugerir uma enquete aos
alunos sobre a idade de
seus familiares. A seguir,
construir uma tabela com
os dados recolhidos;

v" Recomendar que 0S
alunos  pesquisem a
respeito do Unico primo
par;

11



Figura 6: Mé&e Carminha

Faga seu registro aqui:
15+13+9+2=39

Fonte: De prépria autoria (2023)

A idade do papai Dad € a soma do dobro da idade do Popo
e o triplo da idade de Alvim. Qual € a sua idade?

: Papai Dad

' i Faga seu registro aqui:
(15x2)+(9x3)= 30+27=57

Fonte: De prdpria autoria (2023)
Hum! Vejo que vocé é muito esperto! Parabéns!

Por falar em esperteza, Popo estd tramando uma
travessura para fazer nos seus irmdos. Veja seu plano:

Figura 8: Plano de Popo

4F PoPO PLANZE

YA HA
W

[SAYAY

Fonte: De prépria autoria 2023

Aninha descobriu, e o plano de Popo foi por dgua abaixo.
Imagine sé vocé a confusdo! Popo chorando aquelas
ldgrimas de crocodilo e mamde brava dando aquele sermdo.

Atividade 03: Envie uma carta para o Popo, explicando
para ele que ndo ¢ legal ter essa conduta com os irmdos,
pois nem toda brincadeira é divertida e ds vezes pode até
machucar.

(Resposta pessoal)

A partir daquele dia, Popo aprendeu uma ligdo!

Mamde Carminha, para incentivd-lo, pediu que ele ajudasse
Alvim com sua tarefa de casa.

Orientagoes didaticas:

v Estimular a produgdo de
desafios envolvendo as
idades dos familiares.

Atividade 03:

(EFO4LP11)  Planejar e
produzir, com autonomia,
cartas pessoais de
reclamagdo, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convencdes do género carta e
com a estrutura propria desses
textos (problema, opinido,
argumentos), considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade  do
texto.

v/ Promover um momento
de reflexdo sobre atitudes
e respeito;

v Explicar sobre o género
textual: carta.

v" Comentar  sobre a
utilidade da carta no
passado, explicando que
o0 telefone ndo era o
principal meio  de
comunicagao;

v Descrever os elementos
necessarios para a escrita
de uma carta.

12
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Figura 9: Tarefa de casa de Alvim

Imagine s6! A
atividade é uma
pesquisa sobre

doencas

transmitidas por
micro-organismos.

Fonte: De prdpria autoria (2023)
Atividade 04: Faga a sua pesquisa sobre uma doenga
transmitida por um micro-organismo, confeccionando um
cartaz informativo para auxiliar o piblico com informagdes
sobre a prevengdo, os sintomas e os cuidados.

Popo € um lobinho que, além de esperto, é comildo. Adora
Matemdtica e avides. Seu sonho é ser astronauta e viajar
pelo universo e, para atingir seu objetivo, Popo estuda
muito.

Além de seguir seus sonhos, Popo ajuda nas tarefas de casa,
e sua responsabilidade € ir a feira diariamente, ja que sua
mde faz quentinhas para vender.

Atividade 05: Observe a tabela de pregos do hortifriti e
a lista de compras da semana para responder
adequadamente ds perguntas.

Figura 10: Lista de compras de Popo

TIFRUTI
DO COELHO

;.&xqu nd.cu . Yoo

Pregos validos s6
nesta semana!

R$ 5,00
L 8900 oS
Fonte: De prépria autoria (2023)
e Que dia da semana é hoje?

e De acordo com o dia, faga os cdlculos de quanto
dard a feira sabendo que Popo paga uma taxa de R$
10,00 para o entregador levar.

o Para fazer o pagamento, Popo levou duas notas de

cinquenta reais, trés notas de vinte reais e cinco

Orientac0es didaticas:
Atividade 04:
(EF04CI108) Propor, a partir
do conhecimento das formas
de transmissdo de alguns
microrganismos (virus,
bactérias e protozoarios),
atitudes e medidas adequadas
para prevencdo de doencas a
eles associadas.

v Introduzir o contetdo de
doencas transmitidas por
microrganismaos;

v Solicitar a confecgdo de
panfletos para que sejam
distribuidos pelos alunos,
para conscientizacdo das
pessoas  quanto  aos
cuidados e prevencdes de
doencas.

Atividade 05:

(EFO4MA25) Resolver e
elaborar  problemas  que
envolvam  situagdes  de
compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos
como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

v/ Estimular o consumo
consciente;  Organizar
uma visita ao
supermercado para que
0S alunos facam
estimativa de valores;

v" Organizar uma visita ao
supermercado para que
0S alunos facam
estimativa de valores;

v' Simular situagbes de
compra e venda com
dinheiro de brinquedo
para que 0s alunos
exercitem a Matematica
financeira.

13
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No caminho de volta para casa, Popo teve uma de suas
ideias brilhantes e planejou uma caga ao tesouro para os

seus irmdos.

Figura 11: Mapa do Tesouro

notas de dez reais. A partir do valor dado na
compra, escreva uma combinagdo possivel de
cédulas para o pagamento das compras e estime o
troco. (A resposta ird variar de acordo com o dia
da semana em que ela serad aplicada.)

Fonte: De prépria autoria (2023)

Atividade 06: Ajude-os a encontrar
descrevendo o caminho.

(Resposta pessoal)

o tesouro

Orientacdes didaticas:

v" Solicitar a producdo de
cardapios saudaveis,
utilizando as listas da
mamde Carminha;

v Explorar as combinagdes
possiveis de cédulas.

Atividade 06:

(EFO4AMA16) Descrever
deslocamentos e localizagdo de
pessoas e de objetos no espago,
por meio  de malhas
quadriculadas e representacdes
como desenhos, mapas, planta
baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda,
mudancas de direcéo e sentido,
interseccdo, transversais,
paralelas e perpendiculares.

v' Plangjar uma caga ao
tesouro para os alunos;

v Desenvolver uma
brincadeira que estimule a
aquisicdo das habilidades
de lateralidade;

v Compreender que ha
diversas combinacdes de
caminhos, o importante é
que o aluno consiga
estabelecer corretamente
0s comandos: direita,
esquerda, frente e tras.

14



dele hd bolinhas de gude que, ao serem distribuidas entre
vocés trés, cada um receberd 63 bolinhas e sobrardo 2

bolinhas. Quantas bolinhas havia?

Atividade 07: Obal Conseguiram encontrar o bai e dentro

Respostain=63 x 3 +2
n=189+2

n=191

Aninha, irmd de Popo, é uma lobinha muito inteligente.
Gosta de ler e escrever poesias. Leia uma das poesias que

ela escreveu:

Figura 12: llustracdo do poema

Yu.
Fonte: De prépria autoria (2023)

Naquela fazenda

Tem um lindo sabid

Que enche de sementinhas

As terras que hd por ld!

O tatu cava os buracos na terra
A pedido do sabid

Se sdo 43 buracos

Quanto ele plantard?

Se comprou 168 sementes
Quantas em cada buraco ficard?
E quantas vdo sobrar

Nessa conta de rimar?

Orientac0es didaticas:
Atividade 07: (EF04MAO06)
Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes
significados da multiplicacéo
(adicdo de parcelas iguais,
organizacdo  retangular e
proporcionalidade), utilizando
estratégias  diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

A solucdo desta atividade
caracteriza o algoritmo de
Euclides.

v H& somente um (nico
nimero que pode ser
representado pela
operacao;

v Explorar outras relacdes
para que o aluno
compreenda que todo
nimero natural n, €
representado por

n=pxq+r,
temos que, n representa o
dividendo, p representa o
quociente, g representa 0
divisor e r representa o
resto, onde n, p e q
pertence ao conjunto dos
nlmeros naturais e o resto
pode estar entre 0 e (g-1).

15

If



A

Atividade 08: Vocé é capaz de responder as perguntas
acima?

Resposta: 168 : 43 = 3. Restardo 39 sementes.
Ou seja, o himero 168 pode ser escrito como:

168 =43 x 3 + 39

Agora ¢ a sua vez de ser o poeta. Faga uma poesia
envolvendo a operagdo da divisdo e ilustre-a deixando-a
bem bonita. (Resposta pessoal)

Hoje é a vez de Aninha propor jogos para a sua familia e,
como ela adora o mundo das palavras, propds uma adedanha.

Atividade 09: Dividam-se em grupos de cinco e comecem
os jogos, depois de lerem as regras abaixo, claro.

e Regra 01: S6 a mdo direita poderd ser utilizada,
podendo ser colocados de 1 a 5 dedos.

e Regra 02: Ao chegar ao 10, recomece contando do
1.

e Regra 03: Ganha a rodada aquele que escrever o
maior ndmero de palavras.

Orientacdes didaticas:
Atividade 08:
(EFO4MAOQ7) Resolver e
elaborar problemas de diviséo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticdo
equitativa e de medida,
utilizando estratégias
diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e
algoritmos.
(EFO4LP11)Planejar e
produzir, com autonomia,
cartas pessoais de reclamagcao,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de
acordo com as convengdes do
género carta e com a estrutura
prépria desses textos
(problema, opinido,
argumentos), considerando a
situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade  do
texto.

v/ Estimular a leitura do
poema, utilizando a
entonacéo adequada;

v" Solicitar a producdo de
problemas matematicos
em formato de poesia;

v" Organizar um jogo de
rimas;

v" Solicitar a produgdo e a
ilustracdo de um poema.

Atividade 09: (EF04LPO01)
Grafar palavras utilizando
regras de correspondéncia
fonema-grafema  regulares
diretas e contextuais.
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Instrugdes: Os jogadores falam juntos adedanha,
colocando a quantidade de dedos. Conta-se o nimero de
dedos e veja o que se pede.

1) Palavras com LH

2) Palavras com CH

3) Palavras com NH

4) Palavras com GU

5) Palavras com QU

6) Palavras com SS

7) Palavras com RR

8) Palavras com fil

9) Palavras no diminutivo

10) Palavras proparoxitonas
Invente um jogo, escreva as regras e instrugdes e
escolha um amigo para ensind-lo.

Atividade 10: Alvim, o irmdo cagula, estava brincando
com as bolinhas de gude que ganhou no caga ao tesouro,
orgahizando-as de vdrias maneiras diferentes. Observe
e complete a imagem, representando através de desenho
o préximo quadro:

Figura 13: Jogo de bolinhas de gude

Fonte: De prépria autoria

Alvim também é um lobinho muito esperto e curioso.
Adora investigar com sua lupa o mundo dos insetos e das
plantas. Em seu aniversdrio ganhou do Papai Dad uma
estante para colocar seus experimentos. Porém, havia um
problema! Ndo havia manual de instrugdes na caixa.

Puxal Como eles iriam montar?

Orientacoes didaticas
(EFO4LP13) Identificar e
reproduzir, em textos
injuntivos instrucionais
(instrucbes de jogos digitais
ou impressos), a formatagédo
prépria desses textos (verbos
imperativos, indicacdo de
passos a serem seguidos) e
formato especifico dos textos
orais ou escritos desses
géneros (lista/ apresentacéo de
materiais e instrugdes/passos
de jogo).

A adedanha é um jogo popular
de palavras, que pode ser
jogado com duas ou mais
pessoas. Que consiste no
sorteio de uma letra para que o
quadro seja preenchido. A
releitura deste jogo, consiste
em sortear um ndmero e
estimular aos alunos a
produgdo de palavras com o
respectivo comando. Palavras
repetidas geram 5 pontos,
palavras inéditas geram 10
pontos. Ganha o aluno que
totalizar mais pontos.

v/ Estimular os alunos a
jogar com os colegas 0s
jogos que partiram da
criacdo deles;

v/ Aproveitar essa ocasido
para reforcar a integracdo
e socializacdo entre os
alunos;

Atividade 10:

(EFO4MA1LL) Identificar
regularidades em sequéncias
numeéricas compostas  por
maltiplos de um ndmero
natural.
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Popo viu seu pai e seu irmdo quebrando a cabega para
montar a estante e resolveu ajudar dizendo que a sua
professora de Matemdtica havia falado sobre um humano
chamado George Pélya que havia estabelecido uma
metodologia para a resolugdo de problemas, que de
repente poderia ser Util.

Veja os passos propostos por Pélya:

1°) Compreender o problema: Entender o que estd sendo
pedido.

No caso dos lobinhos, eles tinham muitas pegas para
montar a estante, mas precisavam imaginar como ela
ficaria depois da montagem.

2°) Estabelecer um plano: Tragar uma estratégia para
resolver o que estd sendo pedido.

Os lobinhos separaram as pegas no chdo, organizando as
pegas e parafusos.

3°) Executar o plano: Neste momento, o plano é levado na
prdtica.

Para os lobinhos: Mdo na massal Segura dali, parafusa
daqui e voild! Retrospecto: Observar se como fizemos deu
certo e se poderiamos ter feito de outro modo.

Ndo € que ficou bem bonita?

Figura 14: Estante de Alvim

Fonte: de prépria autoria

Orientac0es didaticas
(EFO4MAO06) Resolver e
elaborar problemas
envolvendo diferentes
significados da multiplicacéo
(adicdo de parcelas iguais,
organizacdo retangular e
proporcionalidade),
utilizando estratégias
diversas, como célculo por
estimativa, célculo mental e
algoritmos.

v Motivar os alunos a
desenvolver e elaborar
padrdes.

Atividade complementar:
(EF04CI06) Relacionar a
participacdo de fungos e
bactérias no processo de
decomposicao, reconhecendo
a importancia ambiental
desse processo.

v" Solicitar a colaboragdo
dos alunos para que
levem folhas, insetos e
descobertas do quintal;

v Organizar uma
composteira.
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Foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmdos.

Depois, foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmdos.

Alvim pegou uma determinada quantidade de bolinhas,
entre 1 e 40.

e Ao agrupar de 5 em 5, sobraram 3 bolinhas;
e Ao agrupar de 3 em 3, sobraram 2 bolinhas;
e Ao agrupar de 7 em 7, sobraram 3 bolinhas;
e Ao agrupar de 4 em 4, sobraram 2 bolinhas.

Atividade 11: Utilize a metodologia de Pdlya para ajudar
Aninha e Popo. Com certeza, eles irdo precisar!

Quantas bolinhas Alvim pegou? 38 bolinhas

Nossal Isso foi demais! Agora me conte como vocé chegou
ao resultado. (resposta pessoal)

Realmente, Alvim se superou ao propor esse desafio. Popo
e Aninha ficaram muito orgulhosos.

A familia dos lobos era muito numerosa, adorava festas e
reunioes.

Hoje é aniversdrio do tio Astolfo, e ele estd preparando
uma festa de arromba para todos no bosque.

Ele mesmo iria preparar o bolo e os docinhos. Vamos
ajudd-lo a ajustar sua receita para que dé para todos os
convidados

Orientacdes didaticas:
Atividade 11:

(EF0O4MA12) Reconhecer,
por meio de investigacGes,
que ha grupos de nimeros
naturais para 0s quais as
divisdes por um
determinado nimero
resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

v’ Estabelecer um plano:

Neste momento, favoreca
materiais concretos como:
tampinhas, bolinhas, palitos
de fosforos, material
dourado (unidades), entre
outros para que os alunos
possam fazer as contagens.

Estimule os alunos com
perguntas, oriente-0s para
que eles possam
compreender que podem
utilizar a tabuada ou fazer
representagdes de
agrupamentos. Varias
intervencbes podem  ser
realizadas desde que ndo
haja facilitacdo. O aluno
deve chegar ao resultado por
seus proprios méritos;

v' Executar o plano:

Orienta-los para que ndo
saiam da rota tracada;
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Figura 15: Receita de bolo de chocolate
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Fonte: De propria autoria (2023)

Atividade 12: Responda ds questdes a seguir.

A receita serve 15 convidados. Mas, foram
emitidos 75 convites. De acordo com essas informacodes,
responda ds perguntas abaixo:

e Faga os cdlculos das quantidades de ingredientes
que serdo gastos:
15 ovos; 750g de margarina; 15 xicaras de agtcar;

15 xicaras de farinha de trigo; 5 colheres de sopa

de fermento; 5 xicaras de leite; 5 xicaras de

chocolate em pd.

e Se cada convidado comer 5 docinhos, quantos
docinhos tio Astolfo terd que fazer? 375
docinhos.

Cada atividade que passa, vejo que vocé é um crdnio em
Matemdtica. Mas, serd que vocé é bom cozinheiro?

Que tal experimentar fazer a receita do bolo de
chocolate do tio Astolfo com seus colegas e professora
na Cozinha Experimental?

Orientagoes didaticas:
Atividade 12:
(EFO4AMAO5)  Utilizar  as
propriedades das operacGes
para desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4LP09) Ler e

compreender, com autonomia,

boletos, faturas e carnés, dentre
outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com
as convencbes do género

(campos, itens elencados,

medidas de consumo, codigo

de barras) e considerando a

situacdo comunicativa e a

finalidade do texto.

v" Organizar uma cozinha
experimental para 0
cozimento da receita de
bolo;

v" Confeccionar o livro com
as receitas trazidas de casa
pelos alunos;

20

If



Ah! Tive uma ideia! Vamos fazer um livro de receitas.
Traga uma receitinha que é feita em sua casa, para

confeccionarmos o livro.

Voltando a festa do tio Astolfo... o convite era sensacional!
O convidado para entrar na festa deveria acertar a senha.
Observe:

Figura 16: Convite da festa do tio Astolfo

: 2

i \‘

NOVEMBRO AS19H
y

Il
| #UA ALECRE. 123 - BOSQUE ENCANTADO

Fonte: De prdpria autoria (2023)

Atividade 13: Qual € a senha? 304

A festa era muito aguardada, Aninha estava super ansiosa
procurando em seu guarda-roupa, possiveis looks.

Ela separou as seguintes pegas.

Figura 17: Pecas de roupas de Aninha

Fonte: De prdpria autoria

Atividade 14: De quantas maneiras Aninha pode
vestir-se para a festa? 3 x 3 = 9

Orientagoes didaticas:
Atividade 13:
(EFO4MAO5) Utilizar as
propriedades das operacdes
para desenvolver estratégias
de célculo.

Atividade 14:

(EF04MA08) Resolver,
com 0 suporte de imagem
e/ou material manipulavel,
problemas  simples de
contagem, como a
determinacdo do nimero de
agrupamentos possiveis ao
se combinar cada elemento
de uma colecdo com todos
0s elementos de outra,
utilizando  estratégias e
formas de registro pessoais.
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e Se Aninha colocasse nas opgdes mais uma blusa
e uma saia. De quantas maneiras ela poderd
escolher seus looks? 4 x 4 =16

Que festa de arrombal

Todos dangaram, cantaram, comeram e se divertiram
muito.

Na manhd seguinte, Alvim foi fazer sua ligdo de casa. A
ligdo era de Matemdtical A professora Jojo deu uma
ligdo chamada: Divisdo na berlinda.

Nessa ligdo, cada aluno fica responsdvel em corrigir as
contas do outro coleguinha seguindo as seguintes
orientagoes:

i) Caso estiver correta dar o certo;

i) Caso estiver incorreta escrever ao colega

explicando o porqué e fazendo ds corregdes
iii) necessdrias.

Atividade 15: Alvim ficou responsdvel em corrigir as
contas do Coelho Olaf. Ajude-o a realizar a atividade da
Divisdo na berlinda.

DIVISAO NA BERLINDA

Neste caso, o aluno deve

identificar que o Coelho

Olaf errou na

multiplicacdo do 12 x 2 =

24. Este erro, levou a
outro, pois 32 - 24 = 8. Dai
324 :12 = 27 e o0 resto é

zZero.

Orientacdes didaticas:

Atividade 15:

(EFO4MAOQ7) Resolver e
elaborar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida,
utilizando estratégias
diversas, como calculo por
estimativa, célculo mental e
algoritmos.

v' A divisdo na Berlinda é
uma estratégia muito
eficiente  para  sanar
algumas duvidas
provenientes do
algoritmo da divisdo;

v Ao realizar com os alunos
este tipo de atividade,
garantir o anonimato para
que a criangas ndo se
sintam constrangidas;
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Neste caso, o aluno ndo

compreendeu que como o 3 é

menor do que quatro, teria que

colocar o zero ho quociente e

sobraria trés de resto.

Neste caso, o aluno realizou

corretamente a conta.

Neste caso, apesar de

parecer incorreto o zero

ser colocado & esquerda

do ndmero. Mas muitos

alunos  utilizam  como

recurso para

compreenderem quando o

primeiro _himero a ser

dividido for menor. Mas a

conta _tem um erro ha

subtracdo, pois 53 - 45 =
08.

Era professora Jojo muito divertida. Gostava de contar
histérias e ensinar seus alunos com elas.

No dia em que ela ensinou a divisdo para seus alunos
contou uma linda histéria. Vamos ouvi-la?

Orientac0es didaticas:

De acordo com a Base
Nacional Comum Curricular
(BNCC), tem-se que:

Portanto, a BNCC orienta-
se pelo pressuposto de que a
aprendizagem em
Matematica esta
intrinsecamente relacionada
a compreensdo, ou seja, a
apreensdo de significados
dos objetos matematicos,
sem deixar de lado suas
aplicacbes. Os significados
desses objetos resultam das
conexdes que os alunos
estabelecem entre eles e os
demais componentes, entre
eles e seu cotidiano e entre
0S diferentes temas
matematicos. Desse modo,
recursos didaticos como

malhas quadriculadas,
abacos, jogos, livros, videos,
calculadoras, planilhas

eletronicas e softwares de
geometria dindmica tém um
papel essencial para a
compreensdo e utilizacio
das nogdes matematicas.
Entretanto, esses materiais
precisam estar integrados a
situacbes que levem a
reflexdo e a sistematizagéo,
para que se inicie um
processo de formalizacao.
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“Em um lugar distante daqui, havia um festejo que reunia
familias de ursos para comemorar a chegada da
Primavera.

Eles se encontravam a beira de um rio cantavam e
pescavam. Guardavam os peixes em balaios grandes,
médios e pequenos.

Em um balaio grande guardavam cem peixes, em um balaio
médio guardavam dez peixes e em balaio pequeno cabia
exatamente um peixe.

Nagquela tarde, depois de um dia maravilhoso haviam
enchido trés balaios grandes, seis balaios médios e cinco
balaios pequenos. Os ursos dividiram igualmente entre ds
familias presentes. Como eram nove familias de urso.
Quantos peixes cada familia recebeu? E quantos
sobraram?”
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Fonte: De prépria autoria

Atividade 16: Responda as perguntas da historia dos
ursos.

Orientacdes didéaticas:

Atividade 16:

(EFO4MAOQ7) Resolver e
elaborar  problemas de
divisdo cujo divisor tenha no
méaximo dois algarismos,
envolvendo os significados
de reparticdo equitativa e de
medida, utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

v Oferecer aos alunos o
material dourado, para
que eles possam fazer a
divisdo concretamente,
para que depois utilizem
o algoritmo.

v/ Oportunizar o0 processo
de  particdo  deste
material possibilitando
que o aluno faca as
devidas  trocas do
material quando
necessario.
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Caélculo:
365:9=40

Sobrando 5 peixes

Cada dia na escola era diferente. Na semana passada, a
professora Jojo organizou uma Feira de Matemdtica
onde seriam expostos vdrios trabalhos e nosso querido
lobinho Alvim ficou incumbido de confeccionar sélidos
geométricos com massinhas e palitos de churrasco, para
ornamentar a sala. A professora deu ao Alvim 150
palitos.

Atividade 17: Se vocé for esperto, vai responder cada
questdo corretamente.

e Se cle fizesse somente cubos. Quantos dariam?

Calculo:

150 :12=12. Restando 6 palitos

e Se ele fizesse somente pirdmides com bases
quadradas. Quantas dariam?

Célculo: 150: 8= 18, restando 6

Orientac0es didaticas:
Atividade 17:

(EFO4AMAOQ7)  Resolver e
elaborar problemas de diviséo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

(EFO4AMA11) Identificar
regularidades em sequéncias
numéricas compostas  por
multiplos de um nlmero
natural.

(EFO4AMALT) Associar
prismas e piramides a suas
planificacbes e  analisar,
nomear e comparar Seus
atributos, estabelecendo
relagdes entre as
representacdes  planas e
espaciais.

v Confeccionar solidos
geomeétricos;

v/ Listar a sequéncia de
multiplos do 6 e 8 para
que o aluno possa
encontrar o padréo.

v Trabalhar diversas
sequéncias recursivas
para que o aluno observe
outros padroes.
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e Se ele fizesse cubos e pirdmides de base
quadrada. Quanto teriam que fazer de cada
para que tivessem a mesma quantidade?
Quanto sobrariam?

Calculo: 7 de cada. Restando 10 palitos.

A Feira de Matemadtica foi muito legal, tinham vdrias
atividades, desenhos, esculturas e dobraduras. Todos
ficaram muito felizes!

Em casa tudo seguia tranquilamente, planejando as
férias de final de ano. Mas... essa histéria fica para
outra ocasido.

Espero vocés lobinhos em nossas préoximas aventuras!
4.2. Versao para impressao e aplicacéo

Seguem abaixo as atividades para que sejam
editadas e impressas pelo professor.

Orientacdes didaticas:

Desenvolver uma Feira de
Matematica pode enriquecer a
pratica de sala de aula, além de
proporcionar um momento de
alegria e ludicidade, também ¢é
uma estratégia muito eficiente
para fazer a avaliacdo final do
desenvolvimento da turma ao
final desta sequéncia didatica.
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Escola:

Professor(a):

Educando:

Data: / /

Em um bosque, ndo muito distante daqui, havia uma familia bem diferente. Era
constituida por lobos! Veja o mural de familia:

Fonte: De prépria autoria (2023)




Atividade 01: As familias sdo diferentes umas das outras. Que tal vocé fazer
um retrato da sua familia, para nos mostrar como ela é constituida?!

»77% x




As criangas, digo lobinhos, sdo maravilhosas. Fazem muita bagunga como todas
as criangas, mas sdo muito unidos e estdo sempre tentando fazer boas agdes.

Popo é o mais velho, possui 15 anos. Aninha possui 13 anos e Alvim possui 9
anos de idade.

Atividade 02: Agora vamos propor um desafio para que descubra qual
¢ a idade dos pais dos lobinhos.

e A mde Carminha possui a soma das idades dos filhos mais o tnico
primo par. Qual é a sua idade?

Faga seu registro aqui:

e A idade do papai, Dad, € a soma do dobro da idade do Popo e o triplo
da idade de Alvim. Qual é a sua idade?

Faga seu registro aqui.

Hum! Vejo que vocé é muito esperto! Parabéns!
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Por falar em esperteza, Popo estd tramando uma travessura para fazer nos
seus irmdos. Veja seu plano:

Fonte: De propria autoria 2023
Aninha descobriu e seu plano foi por dgua abaixo. Imagine sé vocé, a confusdo!

Popo chorando aquelas lagrimas de crocodilo e mamde brava dando aquele
sermdo.

Atividade 03: Envie uma carta para o Popo, explicando para ele que ndo

¢ legal ter esta conduta com os irmdos, pois nem toda brincadeira é

divertida e as vezes podem até machucar.
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Cartinha para o Popo:
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Fonte: De utilizagdo gratuita ao abrigo da Licenca de Conteldo do Pixabay

A partir daquele dia Popo aprendeu uma ligdo!
Mamde Carminha para incentivd-lo, pediu que ele ajudasse Alvim com sua

tarefa de casa.

Imagine so! A
atividade € uma
pesquisa sobre

doencas
transmitidas por
Micro-organismos.

Fonte: De prépria autoria 2023

Atividade 04: Faga a sua pesquisa sobre uma doenga transmitida por
um microrganismo confeccionando um cartaz informativo para auxiliar
ao publico com as informagdes sobre a prevengdo, sintomas e cuidados.

Popo € um lobinho que além de esperto é comildo. Adora Matemadtica e avides.
Seu sonho € ser astronauta e viajar pelo universo e para atingir seu objetivo
Popo estuda muito.

Além de seguir seus sonhos, Popo ajuda nas tarefas de casa e sua
responsabilidade € ir a feira diariamente, jd que sua mde faz quentinhas para

vender.
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Atividade 05: Observe a tabela de pregos do hortifruti e a lista de

compras da semana para responder adequadamente as perguntas.
Fonte: De prépria autoria 2023

HORTIFRUTI ..
TOCA DO COELHO

Precos validos sé
nesta semanal!

R$ 5,00
R$3,00 ¥ _
A { 2 3

Cebola = Cenoura

Tomate Batata doce

" R$ 6,00

Abdbora

R$ 10,00 Alho

Beterraba
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Fonte: De prépria autoria 2023
Hoje é que dia da semana?

De acordo com o dia faga os cdlculos de quanto darad a feira sabendo
que Popo paga uma taxa de R$ 10,00 para o entregador levar

Calculo:
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e Para fazer o pagamento Popo levou duas nhotas de cinquenta reais, trés
notas de vinte reais e cinco notas de dez reais. A partir do valor dado
na compra, escreva uma combinagdo possivel de cédulas para o

pagamento das compras e estime o troco.

No caminho de volta para casa, Popo teve uma de suas ideias brilhantes e

planejou uma caga ao tesouro para os seus irmdos.

OPPan it
Sel?anﬂmA ;

PARQUINHO
1 |

Fonte: De prépria autoria 2023

Atividade 06: Ajude-os a encontrar o fesouro descrevendo o

caminho.
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Atividade 07: Obal Conseguiram encontrar o bal e dentro dele hd bolinhas de
gude que ao serem distribuidos entre vocé, Alvim e Aninha. Cada um receberd
63 bolinhas e sobrardo 2 bolinhas. Quantas bolinhas havia?

Célculo:

Aninha, irmd de Popo, ¢ uma lobinha muito inteligente. Gosta de ler e escrever
poesias. Leia uma das poesias que ela escreveu:

Naquela fazenda
Tem um lindo sabid

Que enche de sementinhas

As terras que ha por Id!

O tatu cava os buracos na terra
A pedido do sabid

Se sdo 43 buracos

Quanto ele plantara?

Se comprou 1600 sementes
Quantas em cada buraco ficara?
E quantas vdo sobrar

Nessa conta de rimar?
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Atividade 08: Vocé é capaz de responder as perguntas acima?

Calculo:

Agora € sua vez de ser o poeta. Faga uma poesia envolvendo a operagdo
da divisdo e ilustre-a deixando-a bem bonita.
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Hoje é a vez de Aninha propor jogos para a sua familia e como ela adora o
mundo das palavras propds uma adedanha.

Atividade 09: Dividam-se em grupos de cinco e comecem os jogos, depois de

lerem as regras abaixo, claro.

e Regra01l: S6 a mdo direita poderd ser utilizada, podendo ser colocados
de 1 a 5 dedos;

e Regra 02: Ao chegar no 10, recomece contando do 1;

e Regra 03: Ganha a rodada, aquele que escrever o maior nimero de

palavras;
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Instrugdes: Os jogadores falam juntos adedanha, colocando a quantidade de
dedos. Conta-se o nimero de dedos e veja o que se pede.

11) Palavras com LH

12)Palavras com CH

13)Palavras com NH

14)Palavras com GU

15)Palavras com QU

16)Palavras com SS

17)Palavras com RR

18)Palavras com til

19)Palavras no diminutivo

20) Palavras proparoxitonas
Invente um jogo, escreva as regras e instrugoes e escolha um amigo para

ensind-lo.

Atividade 10: Alvim, o irmdo cagula, estava brincando com as bolinhas de gude
que ganhou ho caga ao tesouro, organizando-as de vdrias maneiras diferentes.

Observe e complete representando através de desenho o préximo quadro:
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Fonte: De prépria autoria

Alvim tfambém é um lobinho muito esperto e curioso. Adora investigar com sua
lupa o mundo dos insetos e das plantas. Em seu aniversdrio ganhou do Papai
Dad uma estante para colocar seus experimentos. Porém, havia um problemal!
Ndo havia manual de instrugdes ha caixa.

Puxal Como eles iriam montar?

Popo viu seu pai e seu irmdo quebrando a cabega para montar a estante e
resolveu ajudar dizendo que a sua professora de Matemdtica havia falado
sobre um humano chamado George Pélya que havia estabelecido uma
metodologia para a resolugdo de problemas, que de repente poderia ser (til.

Veja os passos propostos por Pélya:
1°) Compreender o problema: Entender o que estd sendo pedido.
No caso dos lobinhos, eles tinham muitas pegas para montar a estante, mas

precisavam imaginar como ela ficaria depois da montagem.
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2°) Estabelecer um plano: Tragar uma estratégia para resolver o que estd
sendo pedido.

Os lobinhos separaram as pegas ho chdo, organizando as pegas e parafusos.
3°) Executar o plano: Neste momento, o plano € levado na prdtica.
Para os lobinhos: Mdo na massal Segura dali, parafusa daqui e voildl

4°) Retrospecto: Observar se como fizemos deu certo e se poderiamos ter
feito de outro modo.

Ndo é que ficou bem bonita?

Fonte: de prépria autoria

Foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmdos.
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Alvim pegou uma determinada quantidade de bolinhas, entre 1 e 40.

e Ao agrupar de 5 em 5 sobraram 3 bolinhas;

e Ao agrupar de 3 em 3 sobraram 2 bolinhas;

e Ao agrupar de 7 em 7 sobraram 3 bolinhas:

e Ao agrupar de 4 em 4 sobraram 2 bolinhas.
Atividade 11: Utilize a metodologia de Pélya para ajudar Aninha e Popo. Com
certeza eles irdo precisar!

Quantas bolinhas Alvim pegou?

Calculo:

Nossal Isso foi demais! Agora me conte como vocé chegou ao resultado.

Realmente, Alvim se superou ao propor esse desafio. Popo e Aninha ficaram
muito orgulhosos.

A familia dos lobos era muito numerosa, adorava festas e reunides.

Hoje € aniversdrio do tio Astolfo e ele estd preparando uma festa de arromba
para tfodos no bosque.

Ele mesmo iria preparar o bolo e os docinhos. Vamos ajudd-lo a ajustar sua
receita para que dé para todos os convidados.
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bolo de chocolate

ﬂ 15 pessoas @ 45 minutos

INGREDIENTES

® 30V0S

e 150 g de margarina

e 3xicaras de actcar

e 3xicaras de farinha
de trigo

e 1 colher de sopa de
fermento

e 1xicara de leite

e 1xicarade

chocolate em po

NOTA
Capriche na

cobertura!

MODO DE PREPARO

1. Separe as claras das gemas:;

2.Misture as gemas, 0 acucar e a
margarina, alé ficar uma massa
homogeénea;

3. Adicione a farinha de trigo, o
chocolate em po e o leite, batendo
bem a massa;

4. Bata a clara em neve;

5.Adicione a mistura, junto com o
fermento;

6. Unte a forma;

7. Deixe no forno por 40 minutos a
temperatura de 180°.
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A

Fonte: De prépria autoria 2023

Atividade 12: A receita serve convidados. Mas, foram emitidos 75
convites. De acordo com essas informagdes, responda as perguntas abaixo:

e Quantas receitas de bolo o ftio Astolfo tem que fazer?

e Faga os cdlculos das quantidades de ingredientes que serdo gastos:

e Se cada convidado comer 5 docinhos, quantos docinhos tio Astolfo terd

que fazer?

Calculo:

Cada atividade que passa, vejo que vocé € um crdnio em Matemdtica. Mas,
serd que vocé ¢ bom cozinheiro?

Que tal experimentar fazer a receita do bolo de chocolate do tio Astolfo
com seus colegas e professora na Cozinha Experimental?

Ah! Tive uma ideial Vamos fazer um livro de receitas. Traga uma receitinha
que ¢é feita em sua casa, para confeccionarmos o livro.
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A

entrar na festa deveria acertar a senha. Observe:

VENHA AO MEU ANIVERSARIO

Caros convidados,
Sao 60 x 30
Menos 632
Dividido por 4
Soma-se 12.
Qual é asenha?

RUA ALEGRE, 123 - BOSQUE ENCANTADO

Fonte: De prépria autoria

Atividade 13: Qual € a senha:

Voltando a festa do tio Astolfo... o convite era sensacional! O convidado para
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A festa era muito aguardada, Aninha estava super ansiosa procurando em seu
guarda-roupa, possiveis looks.
Ela separou as seguintes pegas.

Fonte: De prépria autoria

Atividade 14: De quantas maneiras Aninha pode vestir-se para a
festa?

e Se Aninha colocasse nas opgdes mais uma blusa e uma saia. De quantas
maneiras ela poderd escolher seus looks?
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Que festa de arrombal
Todos dangaram, cantaram, comeram e se divertiram muito.
Na manhd seguinte, Alvim foi fazer sua ligdo de casa. A licdo era de
Matemadtical A professora Jojo deu uma ligdo chamada: Divisdo na berlinda.
Nessa ligdo, cada aluno fica responsdvel em corrigir as contas do outro
coleguinha seguindo as seguintes orientagdes:

iv)  Caso estiver correta dar o certo;

v) Caso estiver incorreta escrever ao colega explicando o porqué e

fazendo ds corregdes necessarias.
Atividade 15: Alvim ficou responsdvel em corrigir as contas do Coelho
Olaf. Ajude-o a realizar a atividade da Divisdo na berlinda.

DIVISAO NA BERLINDA
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Era professora Jojo muito divertida. Gostava de contar histérias e ensinar
seus alunos com elas.

No dia em que ela ensinou a divisdo para seus alunos contou uma linda histéria.
Vamos ouvi-la?

“"Em um lugar distante daqui, havia um festejo que reunia familias de ursos
para comemorar a chegada da Primavera.
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Eles se encontravam a beira de um rio cantavam e pescavam. Guardavam os
peixes em balaios grandes, médios e pequenos.

Em um balaio grande guardavam cem peixes, em um balaio médio guardavam
dez peixes e em balaio pequeno cabia exatamente um peixe.

Naguela tarde, depois de um dia maravilhoso haviam enchido trés balaios
grandes, seis balaios médios e cinco balaios pequenos. Os ursos dividiram
igualmente entre ds familias presentes. Como eram nove familias de urso.
Quantos peixes cada familia recebeu? E quantos sobraram?”

Fonte: De prépria autoria

Atividade 16: Responda as perguntas da historia dos ursos.

Calculo:

49




Cada dia na escola era diferente. Na semana passada, a professora Jojo

organizou uma Feira de Matemadtica onde seriam expostos vdrios trabalhos e

nosso querido lobinho Alvim ficou incumbido de confeccionar sélidos

geométricos com massinhas e palitos de churrasco, para ornamentar a sala. A

professora deu ao Alvim 150 palitos.

Atividade 17: Se vocé for esperto, vai responder cada questdo corretamente.
e Seele fizesse somente cubos. Quantos dariam?

Calculo:

e Se ele fizesse somente pirdmides com bases quadradas. Quantas
dariam?

Calculo:

e Seele fizesse cubos e pirdmides de base quadrada. Quanto teriam que
fazer de cada para que tivessem a mesma quantidade? Quanto
sobrariam?
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Calculo:

A Feira de Matemadtica foi muito legal, tinham vdrias atividades, desenhos,
esculturas e dobraduras. Todos ficaram muito felizes!

Em casa tudo seguia tranquilamente, planejando as férias de final de ano.
Mas... essa histéria fica para outra ocasido.

Espero vocés lobinhos em nossas proximas aventuras!
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