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1. Apresentação 

Este livro é dedicado aos educadores do 4º ano do Ensino Fundamental, tendo como 

objetivo sugerir atividades que proporcionem aos seus educandos um momento lúdico, 

cercado de aventuras e de desafios abordados com ênfase na Matemática, porém 

utilizando a interdisciplinaridade. O produto educacional foi desenvolvido com base na 

dissertação de Mestrado: “TRABALHANDO A DIVISÃO ATRAVÉS DE HISTÓRIAS: 

a Matemática e a ludicidade” (Oliveira, 2024). Além disso, o trabalho está baseado nas 

metodologias de George Pólya (1978) e Antoni Zabala (1998), que tratam, 

respectivamente, de resoluções de problemas e de sequências didáticas. 

A dissertação foi proposta com a finalidade de contribuir para a formação continuada de 

educadores, especialmente da Educação Infantil e do 1º segmento do Ensino 

Fundamental, fornecendo, não somente fundamentação teórica, mas também atividades 

práticas e concretas de Matemática. O educador, além de replicar, está autorizado a 

flexibilizar as atividades propostas de acordo com o seu público, mas não deve, em 

hipótese alguma, distorcer o conteúdo de modo que a atividade perca sua funcionalidade 

e objetividade.  

O título deste volume é uma singela homenagem ao Movimento Escoteiro, que, com tanto 

empenho e dedicação, contribui para a formação de jovens do mundo inteiro. Baden 

Powell, criador desse grande movimento, utilizou o Livro da Selva (2020), escrito por 

Rudyard Kipling, em 1894, para fundar o ramo Lobinho, que recebe jovens de seis anos 

e meio até onze anos e propõe um mundo de encantamento e de aprendizagem. 

As atividades propostas neste material foram se desenvolvendo através das aventuras de 

uma família de lobos. A história, de minha autoria, conta com diversos desafios e jogos 

para que o aluno possa interagir com as personagens auxiliando-as nas tarefas. Com base 

nas habilidades contempladas na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e na 

proposta de interdisciplinaridade, este caderno propõe uma sequência didática na qual a 

Matemática será abordada de modo contextualizado. 

O 4º ano do Ensino Fundamental foi eleito para este caderno, pois nesse período o 

educador consolida o algoritmo da divisão euclidiana, porém possuo a ambição de 

estender a produção deste produto aos demais anos de escolaridade. As atividades são 

interdisciplinares, porém se destaca a Matemática através da resolução de problemas. 

Este documento contará com a parte teórica, as instruções para a aplicação da sequência 

didática e as atividades que poderão ser reproduzidas por todos os educadores para fins 

didáticos, como: oficinas, cursos de formação continuada e salas de aulas. 

 

Josiani Aparecida de Oliveira 
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2. Contextualização de estudo 

O livro “A arte de resolver problemas” foi escrito em 1945 por um matemático húngaro 

chamado George Pólya, que desenvolveu uma metodologia para auxiliar educadores e 

estudantes na resolução de problemas matemáticos. As situações problemas, nesse caso, 

devem gerar uma complexidade em sua resolução, fazendo com que o aluno raciocine em 

busca da solução, e o professor seja um mediador efetivo nesse processo. 

Para Pólya (1978), o professor tem como papel fundamental auxiliar na aprendizagem do 

aluno, e o principal objetivo do educador é contribuir para que o estudante compreenda 

como fazê-lo de modo que seja protagonista da aquisição do conhecimento. 

Esse método estabelece os seguintes passos: 

• Compreender o problema: neste momento, o aluno deve entender o que está sendo 

pedido, e o professor deve auxiliá-lo fazendo perguntas que o conduza à próxima 

fase de modo acertado. 

• Elaborar um plano: nesta fase, o estudante traça sua estratégia, buscando ideias, 

operações matemáticas, teoremas, fazendo tabelas, desenhos que possam fornecer 

conjecturas acertadas para a solução da atividade. O professor deve se ocupar de 

não permitir que o educando desenvolva um plano que não o conduzirá ao acerto. 

Porém, deve compreender que há muitos caminhos acertados para a resolução. 

• Executar o plano: o aluno pode colocar em prática o que planejou, e o professor 

conduzi-lo para que não saia da rota planejada. 

• Fazer um retrospecto: este momento é um dos mais importantes. Nele o aluno tem 

a oportunidade de refletir a respeito do caminho escolhido por ele, fazendo uma 

análise para identificar se sua estratégia foi a melhor. 

Desafios e situações problemas, se contextualizados, tornam-se mais interessantes e 

significativos e, para dialogar com a metodologia de George Pólya (1978), utilizarei a 

metodologia de Antoni Zabala (1998). 

Antoni Zabala é um renomado pedagogo espanhol, foi ministro da educação na Espanha 

e ficou conhecido por suas contribuições para a área de didática e metodologias de ensino. 

Ele desenvolveu o conceito de "sequências didáticas" (Zabala, 1998) como uma 

abordagem para planejar o ensino de forma mais eficaz, centrado no aluno e em seus 

processos de aprendizagem. As sequências didáticas são uma série de atividades 

relacionadas que visam atender a objetivos de aprendizado específicos. 

 

Passos para uma sequência didática: 

• Apresentar o tópico da sequência de forma envolvente, usando estratégias que 

despertem o interesse dos educandos e mostrem a relevância do que estão prestes 

a aprender. Livros, poemas, músicas, fotografias, notícias etc. podem ser um 

ótimo pano de fundo para motivar e despertar o interesse do aluno. 

• Fornecer informações e conceitos-chave de maneira estruturada e organizada, 

usando diferentes métodos de ensino, como leituras, vídeos, demonstrações 
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práticas, discussões em grupo, experimentos etc., dependendo do conteúdo e dos 

objetivos. 

• Incluir atividades práticas que permitam os alunos aplicarem o que aprenderam. 

Isso pode englobar resolução de problemas, projetos, experimentos, discussões 

em grupo, simulações etc. 

• Implementar avaliações formativas para verificar o progresso dos alunos ao longo 

da sequência didática. Isso pode abranger questionários, discussões em sala de 

aula, exercícios práticos, entre outros. 

• Ajudar os alunos a resumirem e a generalizarem o que aprenderam, ao final da 

sequência. Isso pode ser feito por meio de resumos, debates, seminários ou outras 

atividades que os incentivem a refletir sobre o tópico. 

• Incentivar os alunos a aplicarem seus conhecimentos em contextos do mundo real, 

quando apropriado. Isso pode envolver o planejamento de projetos, discussões 

sobre questões atuais relacionadas ao tópico ou atividades práticas. 

• Realizar uma avaliação final para medir o alcance dos objetivos de aprendizado, 

podendo ser através de exames, apresentações ou projetos finais. 

• Incentivar os alunos a refletirem sobre o que aprenderam e como podem aplicar 

esse conhecimento em suas vidas. 
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3. Manual de instruções para educadores 

Este manual do professor foi desenvolvido para fornecer orientações detalhadas sobre a 

utilização do livro didático. O manual abrange os objetivos gerais das atividades 

propostas, sugestões de atividades complementares e estratégias para abordar e 

enriquecer as atividades propostas. 

A intenção é que este manual sirva como um recurso indispensável para enriquecer a 

experiência de ensino e maximizar o potencial educacional do livro. 

3.1 Objetivos gerais 

Quadro 1: Objetivos gerais das atividades da sequência didática 

Atividades  Objetivos gerais 

1. A família • Apresentar a família. Neste momento, a intenção é 

agregar o valor de cada estudante à aula. Ser ouvido, ser 

percebido é fundamental no desenvolvimento cognitivo. 

“A participação e o engajamento dos estudantes animam 

as discussões, tornando a aula muito mais produtiva do 

que aquelas em que só se ouve a voz do professor”, 

afirma Felipe Bandoni (2017), professor de Ciências na 

Educação de Jovens e Adultos (EJA) do Colégio Santa 

Cruz, em São Paulo. 

2. Idade dos 

pais 

• Propor um desafio matemático para que o aluno siga os 

comandos para encontrar a idade dos pais. Os comandos 

são explícitos e estimulam o desenvolvimento do 

raciocínio lógico. 

3. Uma carta 

para Popo 

• Buscar trabalhar nos alunos empatia para com os outros, 

buscando desenvolver conteúdos atitudinais.  

• Expandir a atividade à produção textual com o gênero 

textual carta. 

4. Confecção 

de panfletos 

• Pesquisar sobre doenças transmitidas por micro-

organismos.  

• Confeccionar panfletos para informar à população sobre 

a prevenção e profilaxia. 

• Manifestar sua criatividade no projeto artístico do 

panfleto. 

5. Popo vai à 

feira 

• Promover uma atividade financeira. 

• Desenvolver o consumo consciente. 

• Fazer combinações de cédulas. 

• Realizar operações envolvendo pagamento e troco. 

6. Mapa do 

tesouro 

• Trabalhar a lateralidade e a localização espacial. 

7. O tesouro • Representar o número através da divisão euclidiana 

compreendendo que a divisão é a operação inversa da 

multiplicação. 
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8. O tatu e o 

sabiá 

• Compreender que a operação matemática adequada 

neste caso é a divisão. 

• Utilizar estratégias para a partição, seja utilizando 

material concreto, seja utilizando o algoritmo da divisão. 

9. Adedanha • Organizar e participar de um jogo respeitando as regras 

e mantendo o espírito esportivo. 

• Produzir um jogo criando manuais e regras. 

• Escrever corretamente as palavras do jogo. 

10. As bolas de 

gude 

• Identificar e reproduzir o padrão dos elementos em cada 

atividade. 

11. A estante de 

Alvim 

• Conhecer o método Pólya. 

• Desenvolver estratégias adequadas para solucionar a 

situação problema. 

12. A festa do 

tio Astolfo 

• Proporcionar um momento lúdico e fraterno na cozinha 

experimental. 

• Trabalhar as porções dos ingredientes. 

• Resolver os problemas utilizando os algoritmos corretos. 

13.  O convite • Realizar corretamente as operações resolvendo o 

desafio. 

14.  A roupa de 

Aninha 

• Contar corretamente o número de combinações 

utilizando corretamente o princípio multiplicativo. 

15.  Divisão na 

berlinda 

• Identificar os erros nas divisões apresentadas. 

• Fazer as correções necessárias explicando corretamente 

cada passo utilizado na divisão. 

16.  A história 

da professora Jojo 

• Resolver adequadamente a divisão. 

17.  A feira de 

Matemática 

• Utilizar adequadamente a ideia de múltiplos. 

• Identificar o múltiplo comum. 

• Realizar as divisões adequadas. 

Fonte: De própria autoria (2023). 

3.2 Orientações para as atividades de divisão 

Ao auxiliar o aluno na resolução utilizando o algoritmo da operação de divisão podemos 

abordar previamente a divisão utilizando material concreto para proporcionar ao aluno 

um ambiente de construção, para que ele não memorize somente, mas que ele saiba o 

porquê de cada passo do algoritmo. 

Em cada estratégia, disponibilizamos os passos a serem dados pelo professor, a fim de 

orientá-lo. 

3.2.1 Estratégia 01: Este é o algoritmo utilizado usualmente em sala de aula. A sugestão 

que o professor utilize o processo que chamamos de “divisão longa”, ou seja o processo 
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que deixa explícita a subtração para que o aluno compreenda o que acontece quando o 

número é “baixado’ (colocado em evidência). 

Figura 1: Divisão do número 1496 por 14 

 

Fonte: De própria autoria (2023). 

• Passo 01: Incentivar os alunos a rascunharem a tabuada do 14. Segue: 

14 x 1 = 14 

14 x 2 = 28 

14 x 3 = 42 

14 x 4 = 56 

14 x 5 = 70 

14 x 6 = 84 

14 x 7 = 98 

14 x 8 = 112 

14 x 9 = 126  

14 x 10 = 140 

• Passo 02: Estimular os alunos a realizarem a conta colocando os números a serem 

divididos em evidência utilizando os apóstrofos. 

• Passo 03: Utilizar as subtrações para que o aluno compreenda o processo de 

“baixar” os outros números. 

 

3.2.2 Estratégia 02: Neste caso, é sugerido o cálculo mental, para que o aluno sempre que 

possível reduza o número a ser dividido aprendendo a otimizar o seu trabalho. 

• Passo 01: Decompor o número 1496 = 1400 + 96. 

• Passo 02: Incentivar os alunos a compreenderem que 14 x 100 = 1400. 

• Passo 03: Propor que os estudantes dividam 96 por 14, que será igual a 6. 

• Passo 04: Somar os resultados dos passos 02 e 03. 
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Logo, 1496 : 14 = 100 + 6 = 106 

 

3.2.3 Estratégia 03: Nesta estratégia, o professor deve proporcionar um ambiente para que 

o aluno possa manusear fazendo as devidas trocas, particionando entre os amigos. 

Nesta estratégia, deve-se utilizar o material dourado: 

• Passo 01: Representar o número 1496 utilizando o material dourado (Figura 2). 

Figura 2: Representação do número 1496 em material dourado 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

 

Passo 02: Trocar a placa do milhar por 10 placas de centenas (Figura 3). 

Figura 3: Representação do número 1496 em material dourado 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

Passo 03: Distribuir as 14 placas de centenas por 14. O aluno deve compreender nesta 

etapa que cada um ficou com uma placa de centena, ou seja, 100 unidades. 

Passo 04: Trocar as placas de dezenas por 90 unidades e somar às 6 unidades (Figura 4). 
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Figura 4: Representação do número 1496 em material dourado 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

Passo 05: Agrupar as 96 unidades em grupos com 14. O aluno deverá encontrar 6 grupos, 

restando 12 unidades. 

4. Sequência didática 

A seguir, apresentarei uma história estruturada em forma de sequência didática, de minha 

autoria. Esta sequência didática é acompanhada de orientações destinadas ao professor, 

incluindo sugestões para a complementação das atividades propostas. Além disso, 

disponibiliza-se uma versão editável da narrativa para que o professor possa realizar as 

adaptações necessárias de acordo com as necessidades de sua turma. Tais adaptações 

recomendadas incluem ajustes nos números referentes à realidade dos alunos, visando 

possibilitar que estes desenvolvam as questões propostas de forma autônoma. 
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4.1. Versão pedagógica 

Em um bosque não muito distante daqui, havia uma família 

bem diferente: era constituída por lobos! Veja o mural de 

família: 

Figura 05: Mural da família

Fonte: De própria autoria (2023) 

Atividade 01: As famílias são diferentes umas das 

outras.  Que tal você fazer um retrato da sua família, para 

nos mostrar como ela é constituída?! (Resposta pessoal) 

 
As crianças, digo lobinhos, são maravilhosas. Fazem muita 

bagunça como todas as crianças, mas são muito unidos e 

estão sempre tentando fazer boas ações.  

Popo é o mais velho, possui 15 anos. Aninha possui 13 anos, 

e Alvim possui 9 anos de idade. 

 
Atividade 02: Agora vamos propor um desafio para que 

descubra qual é a idade dos pais dos lobinhos.  

A mãe Carminha possui a soma das idades dos filhos mais 

o único primo par. Qual é a sua idade? 
 

 

 

 

 

 

Orientações didáticas: 

✓ Apresentar a família de 

lobos e conversar a 

respeito da diversidade 

entre às famílias; 

✓ Exercitar à escuta atenta, 

procurando valorizar e 

respeitar às diferenças; 

 

Atividade 01:  

(EF15AR05)  Experimentar a 

criação em artes visuais de 

modo individual, coletivo e 

colaborativo, explorando 

diferentes espaços da escola e 

da comunidade. 

 

✓ É sugerido que a família 

seja registrada de vários 

modos, utilizando 

recursos diferentes, 

como: fotos, releitura de 

retrato, pinturas à guache, 

esculturas com massinha 

ou argila. 

 

Atividade 02:  

(EF04MA05) Utilizar as 

propriedades das operações 

para desenvolver estratégias 

de cálculo. 

(EF04MA28) Realizar 

pesquisa envolvendo 

variáveis categóricas e 

numéricas e organizar dados 

coletados por meio de tabelas 

e gráficos de colunas simples 

ou agrupadas, com e sem uso 

de tecnologias digitais. 

 

✓ Sugerir uma enquete aos 

alunos sobre a idade de 

seus familiares. A seguir, 

construir uma tabela com 

os dados recolhidos; 

✓ Recomendar que os 

alunos pesquisem a 

respeito do único primo 

par; 
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Figura 6: Mãe Carminha 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

 A idade do papai Dad é a soma do dobro da idade do Popo 

e o triplo da idade de Alvim. Qual é a sua idade? 

Figura 7: Papai Dad 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

Hum! Vejo que você é muito esperto! Parabéns! 

Por falar em esperteza, Popo está tramando uma 

travessura para fazer nos seus irmãos. Veja seu plano: 

Figura 8: Plano de Popo 

 

 

 

    

 

 

Fonte: De própria autoria 2023 

Aninha descobriu, e o plano de Popo foi por água abaixo. 

Imagine só você a confusão! Popo chorando aquelas 

lágrimas de crocodilo e mamãe brava dando aquele sermão. 

 
Atividade 03: Envie uma carta para o Popo, explicando 

para ele que não é legal ter essa conduta com os irmãos, 

pois nem toda brincadeira é divertida e às vezes pode até 

machucar.   

(Resposta    pessoal) 

A partir daquele dia, Popo aprendeu uma lição!  

Mamãe Carminha, para incentivá-lo, pediu que ele ajudasse 

Alvim com sua tarefa de casa.  

Faça seu registro aqui: 

15+13+9+2=39 

 

 

Faça seu registro aqui: 

(15x2)+(9x3)= 30+27=57 

 

Orientações didáticas: 

✓ Estimular a produção de 

desafios envolvendo as 

idades dos familiares. 

 

Atividade 03:  

 (EF04LP11) Planejar e 

produzir, com autonomia, 

cartas pessoais de 

reclamação, dentre outros 

gêneros do campo da vida 

cotidiana, de acordo com as 

convenções do gênero carta e 

com a estrutura própria desses 

textos (problema, opinião, 

argumentos), considerando a 

situação comunicativa e o 

tema/assunto/finalidade do 

texto. 

 

✓ Promover um momento 

de reflexão sobre atitudes 

e respeito; 

✓ Explicar sobre o gênero 

textual: carta. 

✓ Comentar sobre a 

utilidade da carta no 

passado, explicando que 

o telefone não era o 

principal meio de 

comunicação; 

✓ Descrever os elementos 

necessários para a escrita 

de uma carta. 
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Figura 9: Tarefa de casa de Alvim 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: De própria autoria (2023) 
Atividade 04: Faça a sua pesquisa sobre uma doença 

transmitida por um micro-organismo, confeccionando um 

cartaz informativo para auxiliar o público com informações 

sobre a prevenção, os sintomas e os cuidados. 

Popo é um lobinho que, além de esperto, é comilão. Adora 

Matemática e aviões. Seu sonho é ser astronauta e viajar 

pelo universo e, para atingir seu objetivo, Popo estuda 

muito. 

Além de seguir seus sonhos, Popo ajuda nas tarefas de casa, 

e sua responsabilidade é ir à feira diariamente, já que sua 

mãe faz quentinhas para vender. 

Atividade 05: Observe a tabela de preços do hortifrúti e 

a lista de compras da semana para responder 

adequadamente às perguntas. 

Figura 10: Lista de compras de Popo 

 

Fonte: De própria autoria (2023) 

• Que dia da semana é hoje? 

________________________ 

• De acordo com o dia, faça os cálculos de quanto 

dará a feira sabendo que Popo paga uma taxa de R$ 

10,00 para o entregador levar. 

• Para fazer o pagamento, Popo levou duas notas de 

cinquenta reais, três notas de vinte reais e cinco 

Orientações didáticas: 

Atividade 04:  

(EF04CI08) Propor, a partir 

do conhecimento das formas 

de transmissão de alguns 

microrganismos (vírus, 

bactérias e protozoários), 

atitudes e medidas adequadas 

para prevenção de doenças a 

eles associadas. 

 

✓ Introduzir o conteúdo de 

doenças transmitidas por 

microrganismos; 

✓ Solicitar a confecção de 

panfletos para que sejam 

distribuídos pelos alunos, 

para conscientização das 

pessoas quanto aos 

cuidados e prevenções de 

doenças. 

 

Atividade 05:  

(EF04MA25) Resolver e 

elaborar problemas que 

envolvam situações de 

compra e venda e formas de 

pagamento, utilizando termos 

como troco e desconto, 

enfatizando o consumo ético, 

consciente e responsável. 

 

✓ Estimular o consumo 

consciente; Organizar 

uma visita ao 

supermercado para que 

os alunos façam 

estimativa de valores; 

✓ Organizar uma visita ao 

supermercado para que 

os alunos façam 

estimativa de valores; 

✓ Simular situações de 

compra e venda com 

dinheiro de brinquedo 

para que os alunos 

exercitem a Matemática 

financeira. 

✓  
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notas de dez reais. A partir do valor dado na 

compra, escreva uma combinação possível de 

cédulas para o pagamento das compras e estime o 

troco. (A resposta irá variar de acordo com o dia 

da semana em que ela será aplicada.) 

No caminho de volta para casa, Popo teve uma de suas 

ideias brilhantes e planejou uma caça ao tesouro para os 

seus irmãos. 

Figura 11: Mapa do Tesouro 

  
Fonte: De própria autoria (2023) 

Atividade 06: Ajude-os a encontrar o tesouro 

descrevendo o caminho. 

(Resposta pessoal)  

 

 

 

 

 

 

 

 

Orientações didáticas: 

✓ Solicitar a produção de 

cardápios saudáveis, 

utilizando às listas da 

mamãe Carminha; 

✓ Explorar às combinações 

possíveis de cédulas. 

 

Atividade 06:  

(EF04MA16) Descrever 

deslocamentos e localização de 

pessoas e de objetos no espaço, 

por meio de malhas 

quadriculadas e representações 

como desenhos, mapas, planta 

baixa e croquis, empregando 

termos como direita e esquerda, 

mudanças de direção e sentido, 

intersecção, transversais, 

paralelas e perpendiculares. 

 

✓ Planejar uma caça ao 

tesouro para os alunos; 

✓ Desenvolver uma 

brincadeira  que estimule a 

aquisição das habilidades 

de lateralidade; 

✓ Compreender que há 

diversas combinações de 

caminhos, o importante é 

que o aluno consiga 

estabelecer corretamente 

os comandos: direita, 

esquerda, frente e trás. 
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Atividade 07: Oba! Conseguiram encontrar o baú e dentro 

dele há bolinhas de gude que, ao serem distribuídas entre 

vocês três, cada um receberá 63 bolinhas e sobrarão 2 

bolinhas. Quantas bolinhas havia? 

 

 

 

 

 

Aninha, irmã de Popo, é uma lobinha muito inteligente. 

Gosta de ler e escrever poesias. Leia uma das poesias que 

ela escreveu:  

Figura 12: Ilustração do poema 

 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

Naquela fazenda 

Tem um lindo sabiá 

Que enche de sementinhas 

As terras que há por lá! 

O tatu cava os buracos na terra 

A pedido do sabiá 

Se são 43 buracos 

Quanto ele plantará?         

Se comprou 168 sementes  

Quantas em cada buraco ficará? 

E quantas vão sobrar  

Nessa conta de rimar? 

Resposta: n = 63 x 3 + 2 

                n = 189 + 2 

                 n = 191 

Orientações didáticas: 

Atividade 07: (EF04MA06) 

Resolver e elaborar problemas 

envolvendo diferentes 

significados da multiplicação 

(adição de parcelas iguais, 

organização retangular e 

proporcionalidade), utilizando 

estratégias diversas, como 

cálculo por estimativa, cálculo 

mental e algoritmos. 

A solução desta atividade 

caracteriza o algoritmo de 

Euclides.  

 

✓ Há somente um único 

número que pode ser 

representado pela 

operação; 

✓ Explorar outras relações 

para que o aluno 

compreenda que todo 

número natural n, é 

representado por  

n = p x q + r, 

temos que, n representa o 

dividendo, p representa o 

quociente, q representa o 

divisor e r representa o 

resto, onde n, p e q 

pertence ao conjunto dos 

números naturais e o resto 

pode estar entre 0 e (q-1). 
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Atividade 08: Você é capaz de responder as perguntas 

acima? 

Agora é a sua vez de ser o poeta. Faça uma poesia 

envolvendo a operação da divisão e ilustre-a deixando-a 

bem bonita. (Resposta pessoal) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hoje é a vez de Aninha propor jogos para a sua família e, 

como ela adora o mundo das palavras, propôs uma adedanha. 

Atividade 09: Dividam-se em grupos de cinco e comecem 

os jogos, depois de lerem as regras abaixo, claro. 

• Regra 01: Só a mão direita poderá ser utilizada, 

podendo ser colocados de 1 a 5 dedos. 

• Regra 02: Ao chegar ao 10, recomece contando do 

1. 

• Regra 03: Ganha a rodada aquele que escrever o 

maior número de palavras. 

 

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

_____________________ 

Orientações didáticas: 

Atividade 08:    

(EF04MA07) Resolver e 

elaborar problemas de divisão 

cujo divisor tenha no máximo 

dois algarismos, envolvendo 

os significados de repartição 

equitativa e de medida, 

utilizando estratégias 

diversas, como cálculo por 

estimativa, cálculo mental e 

algoritmos. 

  (EF04LP11)Planejar e 

produzir, com autonomia, 

cartas pessoais de reclamação, 

dentre outros gêneros do 

campo da vida cotidiana, de 

acordo com as convenções do 

gênero carta e com a estrutura 

própria desses textos 

(problema, opinião, 

argumentos), considerando a 

situação comunicativa e o 

tema/assunto/finalidade do 

texto. 

 

✓ Estimular a leitura do 

poema, utilizando a 

entonação adequada; 

✓ Solicitar a produção de 

problemas matemáticos 

em formato de poesia; 

✓ Organizar um jogo de 

rimas; 

✓ Solicitar a produção e a 

ilustração de um poema. 

 

Atividade 09: (EF04LP01) 

Grafar palavras utilizando 

regras de correspondência 

fonema-grafema regulares 

diretas e contextuais.  

 

Resposta: 168 : 43 = 3. Restarão 39 sementes. 

Ou seja, o número 168 pode ser escrito como: 

168 = 43 x 3 + 39 
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Instruções: Os jogadores falam juntos adedanha, 

colocando a quantidade de dedos. Conta-se o número de 

dedos e veja o que se pede. 

1) Palavras com LH 

2) Palavras com CH 

3) Palavras com NH 

4) Palavras com GU 

5) Palavras com QU 

6) Palavras com SS 

7) Palavras com RR 

8) Palavras com til 

9) Palavras no diminutivo 

10) Palavras proparoxítonas 

Invente um jogo, escreva as regras e instruções e 

escolha um amigo para ensiná-lo. 

Atividade 10: Alvim, o irmão caçula, estava brincando 

com as bolinhas de gude que ganhou no caça ao tesouro, 

organizando-as de várias maneiras diferentes. Observe 

e complete a imagem, representando através de desenho 

o próximo quadro:  

Figura 13: Jogo de bolinhas de gude 

                                            

 

 

 

 

 

Fonte: De própria autoria 

Alvim também é um lobinho muito esperto e curioso. 

Adora investigar com sua lupa o mundo dos insetos e das 

plantas. Em seu aniversário ganhou do Papai Dad uma 

estante para colocar seus experimentos. Porém, havia um 

problema! Não havia manual de instruções na caixa. 

Puxa! Como eles iriam montar? 

Orientações didáticas 

(EF04LP13) Identificar e 

reproduzir, em textos 

injuntivos instrucionais 

(instruções de jogos digitais 

ou impressos), a formatação 

própria desses textos (verbos 

imperativos, indicação de 

passos a serem seguidos) e 

formato específico dos textos 

orais ou escritos desses 

gêneros (lista/ apresentação de 

materiais e instruções/passos 

de jogo). 

A adedanha é um jogo popular 

de palavras, que pode ser 

jogado com duas ou mais 

pessoas. Que consiste no 

sorteio de uma letra para que o 

quadro seja preenchido. A 

releitura deste jogo, consiste 

em sortear um número e 

estimular aos alunos a 

produção de palavras com o 

respectivo comando. Palavras 

repetidas geram 5 pontos, 

palavras inéditas geram 10 

pontos. Ganha o aluno que 

totalizar mais pontos. 

✓ Estimular os alunos a 

jogar com os colegas os 

jogos que partiram da 

criação deles; 

✓ Aproveitar essa ocasião 

para reforçar a integração 

e socialização entre os 

alunos; 

 

Atividade 10:  

(EF04MA11) Identificar 

regularidades em sequências 

numéricas compostas por 

múltiplos de um número 

natural. 
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Popo viu seu pai e seu irmão quebrando a cabeça para 

montar a estante e resolveu ajudar dizendo que a sua 

professora de Matemática havia falado sobre um humano 

chamado George Pólya que havia estabelecido uma 

metodologia para a resolução de problemas, que de 

repente poderia ser útil.  

Veja os passos propostos por Pólya: 

1º) Compreender o problema: Entender o que está sendo 

pedido. 

No caso dos lobinhos, eles tinham muitas peças para 

montar a estante, mas precisavam imaginar como ela 

ficaria depois da montagem. 

2º) Estabelecer um plano: Traçar uma estratégia para 

resolver o que está sendo pedido. 

Os lobinhos separaram as peças no chão, organizando as 

peças e parafusos. 

3º) Executar o plano: Neste momento, o plano é levado na 

prática. 

Para os lobinhos: Mão na massa! Segura dali, parafusa 

daqui e voilà! Retrospecto: Observar se como fizemos deu 

certo e se poderíamos ter feito de outro modo. 

Não é que ficou bem bonita? 

                       Figura 14: Estante de Alvim 

 

 

 

 

                                          

                                       Fonte: de própria autoria 

 

Orientações didáticas 

(EF04MA06) Resolver e 

elaborar problemas 

envolvendo diferentes 

significados da multiplicação 

(adição de parcelas iguais, 

organização retangular e 

proporcionalidade), 

utilizando estratégias 

diversas, como cálculo por 

estimativa, cálculo mental e 

algoritmos. 

✓ Motivar os alunos a 

desenvolver e elaborar 

padrões. 

 

Atividade complementar: 

(EF04CI06) Relacionar a 

participação de fungos e 

bactérias no processo de 

decomposição, reconhecendo 

a importância ambiental 

desse processo. 

 

✓ Solicitar a colaboração 

dos alunos para que 

levem folhas, insetos e 

descobertas do quintal; 

✓ Organizar uma 

composteira. 
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Foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmãos.  

Depois, foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmãos.  

Alvim pegou uma determinada quantidade de bolinhas, 

entre 1 e 40. 

• Ao agrupar de 5 em 5, sobraram 3 bolinhas; 

• Ao agrupar de 3 em 3, sobraram 2 bolinhas; 

• Ao agrupar de 7 em 7, sobraram 3 bolinhas; 

• Ao agrupar de 4 em 4, sobraram 2 bolinhas. 

Atividade 11: Utilize a metodologia de Pólya para ajudar 

Aninha e Popo. Com certeza, eles irão precisar! 

Quantas bolinhas Alvim pegou? 38 bolinhas 

Nossa! Isso foi demais! Agora me conte como você chegou 

ao resultado. (resposta pessoal) 

Realmente, Alvim se superou ao propor esse desafio. Popo 

e Aninha ficaram muito orgulhosos. 

 
A família dos lobos era muito numerosa, adorava festas e 

reuniões. 

Hoje é aniversário do tio Astolfo, e ele está preparando 

uma festa de arromba para todos no bosque. 

Ele mesmo iria preparar o bolo e os docinhos. Vamos 

ajudá-lo a ajustar sua receita para que dê para todos os 

convidados 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Orientações didáticas: 

Atividade 11:  

(EF04MA12) Reconhecer, 

por meio de investigações, 

que há grupos de números 

naturais para os quais as 

divisões por um 

determinado número 

resultam em restos iguais, 

identificando regularidades. 

✓ Estabelecer um plano: 

Neste momento, favoreça 

materiais concretos como: 

tampinhas, bolinhas, palitos 

de fósforos, material 

dourado (unidades), entre 

outros para que os alunos 

possam fazer as contagens.  

Estimule os alunos com 

perguntas, oriente-os para 

que eles possam 

compreender que podem 

utilizar a tabuada ou fazer 

representações de 

agrupamentos. Várias 

intervenções podem ser 

realizadas desde que não 

haja facilitação. O aluno 

deve chegar ao resultado por 

seus próprios méritos; 

✓ Executar o plano:  

Orientá-los para que não 

saiam da rota traçada; 
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Figura 15: Receita de bolo de chocolate 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

 
Atividade 12: Responda às questões a seguir. 
 
A receita serve __15___ convidados. Mas, foram 

emitidos 75 convites. De acordo com essas informações, 

responda às perguntas abaixo:                        

• Faça os cálculos das quantidades de ingredientes 

que serão gastos: 

15 ovos; 750g de margarina; 15 xícaras de açúcar; 

15 xícaras de farinha de trigo; 5 colheres de sopa 

de fermento; 5 xícaras de leite; 5 xícaras de 

chocolate em pó. 

• Se cada convidado comer 5 docinhos, quantos 

docinhos tio Astolfo terá que fazer? 375 

docinhos. 

Cada atividade que passa, vejo que você é um crânio em 

Matemática. Mas, será que você é bom cozinheiro?  

Que tal experimentar fazer a receita do bolo de 

chocolate do tio Astolfo com seus colegas e professora 

na Cozinha Experimental? 

Orientações didáticas: 

Atividade 12: 

(EF04MA05) Utilizar as 

propriedades das operações 

para desenvolver estratégias de 

cálculo. 

(EF04LP09) Ler e 

compreender, com autonomia, 

boletos, faturas e carnês, dentre 

outros gêneros do campo da 

vida cotidiana, de acordo com 

as convenções do gênero 

(campos, itens elencados, 

medidas de consumo, código 

de barras) e considerando a 

situação comunicativa e a 

finalidade do texto. 

✓ Organizar uma cozinha 

experimental para o 

cozimento da receita de 

bolo; 

✓ Confeccionar o livro com 

as receitas trazidas de casa 

pelos alunos; 

 

 

 

 

 



21 
 

Ah! Tive uma ideia! Vamos fazer um livro de receitas. 

Traga uma receitinha que é feita em sua casa, para 

confeccionarmos o livro. 

Voltando à festa do tio Astolfo... o convite era sensacional! 

O convidado para entrar na festa deveria acertar a senha. 

Observe: 

Figura 16: Convite da festa do tio Astolfo 

 
Fonte: De própria autoria (2023) 

Atividade 13: Qual é a senha? ___304_____ 

A festa era muito aguardada, Aninha estava super ansiosa 

procurando em seu guarda-roupa, possíveis looks. 

Ela separou as seguintes peças. 

Figura 17: Peças de roupas de Aninha 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: De própria autoria 

Atividade 14: De quantas maneiras Aninha pode 

vestir-se para a festa? 3 x 3 = 9______ 

Orientações didáticas: 

Atividade 13: 

(EF04MA05) Utilizar as 

propriedades das operações 

para desenvolver estratégias 

de cálculo. 

 

Atividade 14: 

(EF04MA08) Resolver, 

com o suporte de imagem 

e/ou material manipulável, 

problemas simples de 

contagem, como a 

determinação do número de 

agrupamentos possíveis ao 

se combinar cada elemento 

de uma coleção com todos 

os elementos de outra, 

utilizando estratégias e 

formas de registro pessoais. 
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• Se Aninha colocasse nas opções mais uma blusa 

e uma saia. De quantas maneiras ela poderá 

escolher seus looks? 4 x 4 = 16_____________

Que festa de arromba! 

Todos dançaram, cantaram, comeram e se divertiram 

muito. 

Na manhã seguinte, Alvim foi fazer sua lição de casa. A 

lição era de Matemática! A professora Jojo deu uma 

lição chamada: Divisão na berlinda. 

Nessa lição, cada aluno fica responsável em corrigir as 

contas do outro coleguinha seguindo as seguintes 

orientações: 

i) Caso estiver correta dar o certo; 

ii) Caso estiver incorreta escrever ao colega 

explicando o porquê e fazendo às correções 

iii) necessárias. 

Atividade 15: Alvim ficou responsável em corrigir as 

contas do Coelho Olaf. Ajude-o a realizar a atividade da 

Divisão na berlinda. 

DIVISÃO NA BERLINDA 

Neste caso, o aluno deve 

identificar que o Coelho 

Olaf errou na 

multiplicação do 12 x 2 = 

24. Este erro, levou a 

outro, pois 32 – 24 = 8. Daí 

324 : 12 = 27 e o resto é 

zero. 

 

 

Orientações didáticas: 

Atividade 15:  

(EF04MA07) Resolver e 

elaborar problemas de divisão 

cujo divisor tenha no máximo 

dois algarismos, envolvendo 

os significados de repartição 

equitativa e de medida, 

utilizando estratégias 

diversas, como cálculo por 

estimativa, cálculo mental e 

algoritmos. 

✓ A divisão na Berlinda é 

uma estratégia muito 

eficiente para sanar 

algumas dúvidas 

provenientes do 

algoritmo da divisão; 

✓ Ao realizar com os alunos 

este tipo de atividade, 

garantir o anonimato para 

que a crianças não se 

sintam constrangidas; 
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Neste caso, o aluno não 

compreendeu que como o 3 é 

menor do que quatro, teria que 

colocar o zero no quociente e 

sobraria três de resto.  

 

   

                                             

Neste caso, o aluno realizou 

corretamente a conta. 

 

 

 

 

Neste caso, apesar de 

parecer incorreto o zero 

ser colocado à esquerda 

do número. Mas muitos 

alunos utilizam como 

recurso para 

compreenderem quando o 

primeiro número a ser 

dividido for menor. Mas a 

conta tem um erro na    

subtração, pois 53 – 45 = 

08. 

Era professora Jojo muito divertida. Gostava de contar 

histórias e ensinar seus alunos com elas. 

No dia em que ela ensinou a divisão para seus alunos 

contou uma linda história. Vamos ouvi-la? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Orientações didáticas: 

De acordo com a Base 

Nacional Comum Curricular 

(BNCC), tem-se que: 

Portanto, a BNCC orienta-

se pelo pressuposto de que a 

aprendizagem em 

Matemática está 

intrinsecamente relacionada 

à compreensão, ou seja, à 

apreensão de significados 

dos objetos matemáticos, 

sem deixar de lado suas 

aplicações. Os significados 

desses objetos resultam das 

conexões que os alunos 

estabelecem entre eles e os 

demais componentes, entre 

eles e seu cotidiano e entre 

os diferentes temas 

matemáticos. Desse modo, 

recursos didáticos como 

malhas quadriculadas, 

ábacos, jogos, livros, vídeos, 

calculadoras, planilhas 

eletrônicas e softwares de 

geometria dinâmica têm um 

papel essencial para a 

compreensão e utilização 

das noções matemáticas. 

Entretanto, esses materiais 

precisam estar integrados a 

situações que levem à 

reflexão e à sistematização, 

para que se inicie um 

processo de formalização. 
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“Em um lugar distante daqui, havia um festejo que reunia 

famílias de ursos para comemorar à chegada da 

Primavera. 

Eles se encontravam à beira de um rio cantavam e 

pescavam. Guardavam os peixes em balaios grandes, 

médios e pequenos. 

Em um balaio grande guardavam cem peixes, em um balaio 

médio guardavam dez peixes e em balaio pequeno cabia 

exatamente um peixe. 

Naquela tarde, depois de um dia maravilhoso haviam 

enchido três balaios grandes, seis balaios médios e cinco 

balaios pequenos. Os ursos dividiram igualmente entre às 

famílias presentes. Como eram nove famílias de urso. 

Quantos peixes cada família recebeu? E quantos 

sobraram?”  

 

 

Fonte: De própria autoria 

Atividade 16: Responda as perguntas da história dos 

ursos.  

 

 

Orientações didáticas: 

Atividade 16:  

(EF04MA07) Resolver e 

elaborar problemas de 

divisão cujo divisor tenha no 

máximo dois algarismos, 

envolvendo os significados 

de repartição equitativa e de 

medida, utilizando 

estratégias diversas, como 

cálculo por estimativa, 

cálculo mental e algoritmos. 

 

✓ Oferecer aos alunos  o 

material dourado, para 

que eles possam fazer a 

divisão concretamente, 

para que depois utilizem 

o algoritmo. 

✓ Oportunizar o processo 

de partição deste 

material possibilitando 

que o aluno faça as 

devidas trocas do 

material quando 

necessário. 
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Cada dia na escola era diferente. Na semana passada, a 

professora Jojo organizou uma Feira de Matemática 

onde seriam expostos vários trabalhos e nosso querido 

lobinho Alvim ficou incumbido de confeccionar sólidos 

geométricos com massinhas e palitos de churrasco, para 

ornamentar a sala. A professora deu ao Alvim 150 

palitos. 

Atividade 17: Se você for esperto, vai responder cada 

questão corretamente. 

• Se ele fizesse somente cubos. Quantos dariam? 

• Se ele fizesse somente pirâmides com bases 

quadradas. Quantas dariam? 

 

Cálculo: 

365 : 9 = 40 

Sobrando 5 peixes 

                                                   Cálculo:        

                                                                                                  

150 : 12= 12. Restando 6 palitos 

 

Cálculo: 150: 8= 18, restando 6 

     

 

                                                                                            

 

Orientações didáticas: 

Atividade 17: 

(EF04MA07) Resolver e 

elaborar problemas de divisão 

cujo divisor tenha no máximo 

dois algarismos, envolvendo 

os significados de repartição 

equitativa e de medida, 

utilizando estratégias diversas, 

como cálculo por estimativa, 

cálculo mental e algoritmos. 

(EF04MA11) Identificar 

regularidades em sequências 

numéricas compostas por 

múltiplos de um número 

natural. 

(EF04MA17) Associar 

prismas e pirâmides a suas 

planificações e analisar, 

nomear e comparar seus 

atributos, estabelecendo 

relações entre as 

representações planas e 

espaciais. 

✓ Confeccionar sólidos 

geométricos; 

✓ Listar a sequência de 

múltiplos do 6 e 8 para 

que o aluno possa 

encontrar o padrão. 

✓ Trabalhar diversas 

sequências recursivas 

para que o aluno observe 

outros padrões. 
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• Se ele fizesse cubos e pirâmides de base 

quadrada. Quanto teriam que fazer de cada 

para que tivessem a mesma quantidade? 

Quanto sobrariam? 

 

A Feira de Matemática foi muito legal, tinham várias 

atividades, desenhos, esculturas e dobraduras. Todos 

ficaram muito felizes! 

Em casa tudo seguia tranquilamente, planejando as 

férias de final de ano. Mas... essa história fica para 

outra ocasião. 

Espero vocês lobinhos em nossas próximas aventuras! 

4.2. Versão para impressão e aplicação 

Seguem abaixo as atividades para que sejam 

editadas e impressas pelo professor. 

 

  

Cálculo: 7 de cada. Restando 10 palitos.  

Orientações didáticas: 

 

Desenvolver uma Feira de 

Matemática pode enriquecer à 

prática de sala de aula, além de 

proporcionar um momento de 

alegria e ludicidade, também é 

uma estratégia muito eficiente 

para fazer a avaliação final do 

desenvolvimento da turma ao 

final desta sequência didática. 
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Escola: __________________________________________________ 

Professor(a): _____________________________________________ 

Educando:________________________________________________ 

Data:____/____/______ 

Em um bosque, não muito distante daqui, havia uma família bem diferente. Era 

constituída por lobos! Veja o mural de família: 

Fonte: De própria autoria (2023) 
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Atividade 01: As famílias são diferentes umas das outras.  Que tal você fazer 

um retrato da sua família, para nos mostrar como ela é constituída?! 
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As crianças, digo lobinhos, são maravilhosas. Fazem muita bagunça como todas 

as crianças, mas são muito unidos e estão sempre tentando fazer boas ações.  

Popo é o mais velho, possui 15 anos. Aninha possui 13 anos e Alvim possui 9 

anos de idade. 

Atividade 02: Agora vamos propor um desafio para que descubra qual 

é a idade dos pais dos lobinhos. 

• A mãe Carminha possui a soma das idades dos filhos mais o único 

primo par. Qual é a sua idade? 

 

 

 

 

 

• A idade do papai, Dad, é a soma do dobro da idade do Popo e o triplo 

da idade de Alvim. Qual é a sua idade? 

                               

Hum! Vejo que você é muito esperto! Parabéns! 

 

Faça seu registro aqui: 

Faça seu registro aqui. 



30 
 
 

 

Por falar em esperteza, Popo está tramando uma travessura para fazer nos 

seus irmãos. Veja seu plano: 

 

                                Fonte: De própria autoria 2023 

Aninha descobriu e seu plano foi por água abaixo. Imagine só você, a confusão! 

Popo chorando aquelas lágrimas de crocodilo e mamãe brava dando aquele 

sermão. 

 

Atividade 03: Envie uma carta para o Popo, explicando para ele que não 

é legal ter esta conduta com os irmãos, pois nem toda brincadeira é 

divertida e às vezes podem até machucar. 
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Cartinha para o Popo: 
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Fonte: De utilização gratuita ao abrigo da Licença de Conteúdo do Pixabay 

 

 

A partir daquele dia Popo aprendeu uma lição!  

Mamãe Carminha para incentivá-lo, pediu que ele ajudasse Alvim com sua 

tarefa de casa.  

 
Fonte: De própria autoria 2023 

 

Atividade 04: Faça a sua pesquisa sobre uma doença transmitida por 

um microrganismo confeccionando um cartaz informativo para auxiliar 

ao público com às informações sobre a prevenção, sintomas e cuidados. 

 

Popo é um lobinho que além de esperto é comilão. Adora Matemática e aviões. 

Seu sonho é ser astronauta e viajar pelo universo e para atingir seu objetivo 

Popo estuda muito. 

Além de seguir seus sonhos, Popo ajuda nas tarefas de casa e sua 

responsabilidade é ir à feira diariamente, já que sua mãe faz  quentinhas para 

vender. 

https://pixabay.com/pt/service/license-summary/


33 
 
 

Atividade 05: Observe a tabela de preços do hortifruti  e a lista de 

compras da semana para responder adequadamente as perguntas. 
Fonte: De própria autoria 2023 
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Fonte: De própria autoria 2023 

• Hoje é que dia da semana? ________________________ 

• De acordo com o dia faça os cálculos de quanto dará a feira sabendo 

que Popo paga uma taxa de R$ 10,00 para o entregador levar: 

Cálculo: 
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• Para fazer o pagamento Popo levou duas notas de cinquenta reais, três 

notas de vinte reais e cinco notas de dez reais. A partir do valor dado 

na compra, escreva uma combinação possível de cédulas para o 

pagamento das compras e estime o troco. 

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________ 

No caminho de volta para casa, Popo teve uma de suas ideias brilhantes e 

planejou uma caça ao tesouro para os seus irmãos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: De própria autoria 2023 

Atividade 06: Ajude-os a encontrar o tesouro descrevendo o 

caminho.__________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________  
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Atividade 07: Oba! Conseguiram encontrar o baú e dentro dele há bolinhas de 

gude que ao serem distribuídos entre você, Alvim e Aninha. Cada um receberá  

63 bolinhas e sobrarão 2 bolinhas. Quantas bolinhas havia? 

 

 

 

 

 

Aninha, irmã de Popo, é uma lobinha muito inteligente. Gosta de ler e escrever 

poesias. Leia uma das poesias que ela escreveu:  

Naquela fazenda 

Tem um lindo sabiá 

Que enche de sementinhas 

As terras que há por lá! 

 

O tatu cava os buracos na terra 

A pedido do sabiá 

Se são 43 buracos 

Quanto ele plantará?                                           

 

Se comprou 1600 sementes  

Quantas em cada buraco ficará? 

E quantas vão sobrar  

Nessa conta de rimar? 

 

Cálculo: 
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Atividade 08: Você é capaz de responder as perguntas acima? 

 

Agora é sua vez de ser o poeta. Faça uma poesia envolvendo a operação 

da divisão e ilustre-a deixando-a bem bonita. 



38 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hoje é a vez de Aninha propor jogos para a sua família e como ela adora o 

mundo das palavras propôs uma adedanha. 

Atividade 09: Dividam-se em grupos de cinco e comecem os jogos, depois de 

lerem as regras abaixo, claro. 

• Regra 01: Só a mão direita poderá ser utilizada, podendo ser colocados 

de 1 a 5 dedos; 

• Regra 02: Ao chegar no 10, recomece contando do 1; 

• Regra 03: Ganha a rodada, aquele que escrever o maior número de 

palavras; 

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________ 
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Instruções: Os jogadores falam juntos adedanha, colocando a quantidade de 

dedos. Conta-se o número de dedos e veja o que se pede. 

11) Palavras com LH 

12) Palavras com CH 

13) Palavras com NH 

14) Palavras com GU 

15) Palavras com QU 

16) Palavras com SS 

17) Palavras com RR 

18) Palavras com til 

19) Palavras no diminutivo 

20) Palavras proparoxítonas 

 Invente um jogo, escreva as regras e instruções e escolha um amigo para 

ensiná-lo. 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 

Atividade 10: Alvim, o irmão caçula, estava brincando com as bolinhas de gude 

que ganhou no caça ao tesouro, organizando-as de várias maneiras diferentes. 

Observe e complete representando através de desenho o próximo quadro: 
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Fonte: De própria autoria  

Alvim também é um lobinho muito esperto e curioso. Adora investigar com sua 

lupa o mundo dos insetos e das plantas. Em seu aniversário ganhou do Papai 

Dad uma estante para colocar seus experimentos. Porém, havia um problema! 

Não havia manual de instruções na caixa. 

Puxa! Como eles iriam montar? 

Popo viu seu pai e seu irmão quebrando a cabeça para montar a estante e 

resolveu ajudar dizendo que a sua professora de Matemática havia falado 

sobre um humano chamado George Pólya que havia estabelecido uma 

metodologia para a resolução de problemas, que de repente poderia ser útil.  

Veja os passos propostos por Pólya: 

1º) Compreender o problema: Entender o que está sendo pedido. 

No caso dos lobinhos, eles tinham muitas peças para montar a estante, mas 

precisavam imaginar como ela ficaria depois da montagem. 
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2º) Estabelecer um plano: Traçar uma estratégia para resolver o que está 

sendo pedido. 

Os lobinhos separaram as peças no chão, organizando as peças e parafusos. 

3º) Executar o plano: Neste momento, o plano é levado na prática. 

Para os lobinhos: Mão na massa! Segura dali, parafusa daqui e voilà! 

4º) Retrospecto: Observar se como fizemos deu certo e se poderíamos ter 

feito de outro modo. 

Não é que ficou bem bonita? 

 

 

 

 

    

                                                              

 

 

 

 

 

 

Fonte: de própria autoria 

 

Foi a vez de Alvim propor o jogo para seus irmãos.  
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Alvim pegou uma determinada quantidade de bolinhas, entre 1 e 40. 

• Ao agrupar de 5 em 5 sobraram 3 bolinhas; 

• Ao agrupar de 3 em 3 sobraram 2 bolinhas; 

• Ao agrupar de 7 em 7 sobraram 3 bolinhas; 

• Ao agrupar de 4 em 4 sobraram 2 bolinhas. 

Atividade 11: Utilize a metodologia de Pólya para ajudar Aninha e Popo. Com 

certeza eles irão precisar! 

Quantas bolinhas Alvim pegou? ______________ 

 

Nossa! Isso foi demais! Agora me conte como você chegou ao resultado. 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 

Realmente, Alvim se superou ao propor esse desafio. Popo e Aninha ficaram 

muito orgulhosos. 

A família dos lobos era muito numerosa, adorava festas e reuniões. 

Hoje é aniversário do tio Astolfo e ele está preparando uma festa de arromba 

para todos no bosque. 

Ele mesmo iria preparar o bolo e os docinhos. Vamos ajudá-lo a ajustar sua 

receita para que dê para todos os convidados. 



43 
 
 

 



44 
 
 

Fonte: De própria autoria 2023 

Atividade 12: A receita serve _____ convidados. Mas, foram emitidos 75 

convites. De acordo com essas informações, responda às perguntas abaixo: 

• Quantas receitas de bolo o tio Astolfo tem que fazer? 

____________________________________________ 

• Faça os cálculos das quantidades de ingredientes que serão gastos: 

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________ 

• Se cada convidado comer 5 docinhos, quantos docinhos tio Astolfo terá 

que fazer? __________________________ 

 

 

Cada atividade que passa, vejo que você é um crânio em Matemática. Mas, 

será que você é bom cozinheiro?  

Que tal experimentar fazer a receita do bolo de chocolate do tio Astolfo 

com seus colegas e professora na Cozinha Experimental? 

Ah! Tive uma ideia! Vamos fazer um livro de receitas. Traga uma receitinha 

que é feita em sua casa, para confeccionarmos o livro. 
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Voltando à festa do tio Astolfo... o convite era sensacional! O convidado para 

entrar na festa deveria acertar a senha. Observe: 

Fonte: De própria autoria 

Atividade 13: Qual é a senha: ________ 

 

 



46 
 
 

 

A festa era muito aguardada, Aninha estava super ansiosa procurando em seu 

guarda-roupa, possíveis looks. 

Ela separou as seguintes peças. 

Fonte: De própria autoria 

Atividade 14: De quantas maneiras Aninha pode vestir-se para a 

festa?___________________________________________ 

• Se Aninha colocasse nas opções mais uma blusa e uma saia. De quantas 

maneiras ela poderá escolher seus looks? 

____________________________________________ 
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Que festa de arromba! 

Todos dançaram, cantaram, comeram e se divertiram muito. 

Na manhã seguinte, Alvim foi fazer sua lição de casa. A lição era de 

Matemática! A professora Jojo deu uma lição chamada: Divisão na berlinda. 

Nessa lição, cada aluno fica responsável em corrigir as contas do outro 

coleguinha seguindo as seguintes orientações: 

iv) Caso estiver correta dar o certo; 

v) Caso estiver incorreta escrever ao colega explicando o porquê e 

fazendo às correções necessárias. 

Atividade 15: Alvim ficou responsável em corrigir as contas do Coelho 

Olaf. Ajude-o a realizar a atividade da Divisão na berlinda. 

DIVISÃO NA BERLINDA 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

___ 

 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 
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________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 

Era professora Jojo muito divertida. Gostava de contar histórias e ensinar 

seus alunos com elas. 

No dia em que ela ensinou a divisão para seus alunos contou uma linda história. 

Vamos ouvi-la? 

“Em um lugar distante daqui, havia um festejo que reunia famílias de ursos 

para comemorar à chegada da Primavera. 
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Eles se encontravam à beira de um rio cantavam e pescavam. Guardavam os 

peixes em balaios grandes, médios e pequenos. 

Em um balaio grande guardavam cem peixes, em um balaio médio guardavam 

dez peixes e em balaio pequeno cabia exatamente um peixe. 

Naquela tarde, depois de um dia maravilhoso haviam enchido três balaios 

grandes, seis balaios médios e cinco balaios pequenos. Os ursos dividiram 

igualmente entre às famílias presentes. Como eram nove famílias de urso. 

Quantos peixes cada família recebeu? E quantos sobraram?”  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: De própria autoria 

Atividade 16: Responda as perguntas da história dos ursos. 
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Cada dia na escola era diferente. Na semana passada, a professora Jojo 

organizou uma Feira de Matemática onde seriam expostos vários trabalhos e 

nosso querido lobinho Alvim ficou incumbido de confeccionar sólidos 

geométricos com massinhas e palitos de churrasco, para ornamentar a sala. A 

professora deu ao Alvim 150 palitos. 

Atividade 17: Se você for esperto, vai responder cada questão corretamente. 

• Se ele fizesse somente cubos. Quantos dariam? 

• Se ele fizesse somente pirâmides com bases quadradas. Quantas 

dariam? 

• Se ele fizesse cubos e pirâmides de base quadrada. Quanto teriam que 

fazer de cada para que tivessem a mesma quantidade? Quanto 

sobrariam? 

 

 

Cálculo:       

                                                                                                  

 

 

Cálculo: 
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A Feira de Matemática foi muito legal, tinham várias atividades, desenhos, 

esculturas e dobraduras. Todos ficaram muito felizes! 

Em casa tudo seguia tranquilamente, planejando as férias de final de ano. 

Mas... essa história fica para outra ocasião. 

Espero vocês lobinhos em nossas próximas aventuras! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cálculo: 
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